Uvod

1. Co je spravné?

:r1 Jeden bit ma osm baijtd.

:r2 Jeden bajt ma osm bitd.

:r3 Jeden bait je slozen ze dvou nebo ctyr slov.

r2 ok

2. Nejmensi adresovatelna jednotka paméti je

:rl kapacita mista v paméti, které ma vlastni adresu.
:r2 nejmensi hodnota adresy v paméti.

:r3 nejmensi Cislo, které Ize do paméti ulozit.

:rl ok

3. Nejmensi adresovatelna jednotka paméti typicky je
orl 1 bit

:r2 8 bitd

:r3 16 bitl

r2 ok

4. 1 KB je
:r1 1000 B
r2 1048 b
:'r3 1024 B

:r3 ok

5. 220 bajtt je
:r1 256 KB
12512 KB
31 MB

14 2 MB
ir54 MB

:r3 ok

6. Architektura pocitace "von Neumann" obsahuje
pravidlo:

:r1 PocitaC obsahuje procesor, DMA kanal, operacni
pamét’ a V/V zafizeni.

:r2 PocitaC obsahuje operacni pamét’, ALJ, fadic¢ a V/V

zarizeni.
:r3 PocitaC obsahuje procesor, DMA kanal a operacni
pamét.

:r2 ok

7. Architektura pocitace "von Neumann" obsahuje
pravidlo:

:r1 Udaje a instrukce jsou vyjadreny binarné.

:r2 Udaje a instrukce jsou vyjadreny Ciselné.

:r3 Udaje a instrukce jsou vyjadreny slovné.

:r4 Instrukce se v assembleru pisi zkratkou.

:rl ok

8. Pamét’ o maximalni kapacité 1M adresovatelnych mist

musi mit adresovaci sbérnici Sirokou pravé
:r1 32 bitQ
:r2 21 bitQ
:r3 20 bitd
:r4 30 bitQ

:r3 ok

9. Pamét’ o maximalni kapacité 1G adresovatelnych mist

musi mit adresovaci sbérnici Sirokou pravé
:r1 32 bitQ
:r2 21 bitd
:r3 20 bitd
:r4 30 bitQ

:r4 ok

10. Jaka je spravna posloupnost sefazena podle velikosti

uchovavané

informace od nejmensi po nejvetsi?
:rl bit, slovo, bajt

:r2 bit, bajt, slovo

:r3 baijt, slovo, bit

:r4 baijt, bit, slovo

:r5 slovo, baijt, bit

:r2 ok

11. Pamét’' RAM

:r1 se fadi mezi paméti se sekvencnim pristupem
:r2 je urcena pouze ke Cteni

:r3 je urcena ke Cteni i k zapisu

:r4 se fadi mezi periferni paméti

ir3 ok

12. Program fidici ¢innost automatické pracky patfi
typicky do kategorie

:r1 hardware

:r2 bestware

:r3 firmware

:r4 adware

:r5 spyware

:r3 ok

13. Jednotka informace 1 slovo (1 word) odpovida
:rl1 Zadna z odpovédi neni spravné

r22B

r332b

r4 64 b

:r5 véechny odpovédi mohou byt spravné

:r5 ok

14. 24bitova adresova sbérnice dokaze adresovat
pamét'ovy prostor o kapacité

maximalné (adresovatelnd jednotka je baijt):

ir1 4 MB

ir2 16 MB

r31GB

144 GB

ir5 16 GB

:r2 ok

15. Mezi rliznymi typy paméti nejmensi kapacitu ma
obvykle

:rl registr

:r2 vnittni (operacni) pamét’

:r3 vnéjsi (periferni) pamét’



:rl ok

16. Mezi rliznymi typy paméti je z hlediska pfistupu
nejrychlejsi paméti

irl registr

:r2 vnittni (operacni) pamét’

:r3 vnéjsi (periferni) pamét’

:rl ok

17. Pamét’ se sekvencnim pfistupem

:r1 ma vzdy kratsi pristupovou dobu k dat@im nez pamét’
s pfimym pristupem

:r2 pfi pfistupu k mistu s adresou n projde nejdrive
adresy 0-(n-1)

:r3 je typicky pamét’ typu registr

:r4 je typicky vnitfni (operacni) pamét’

:r5 ma typicky velmi nizkou pfistupovou dobu

:r2 ok

18. Ktera charakteristika neplati pro pamét’ typu registr?
:r1 velmi mala kapacita

:r2 energeticky nezavisla

:r3 velmi nizka pfistupova doba

:r4 pamét’ s pfimym pfistupem

:r5 slouzi pro kratkodobé uchovani pravé zpracovavanych
informaci

:r2 ok

19. Ktera charakteristika plati pro pamét’ typu registr?
:r1 kapacita v fadu desitek GB

:r2 energeticky nezavisla

:r3 pamét’ s pfimym pfistupem

:r4 slouzi pro dlouhodobé uchovani informaci

:r5 pifi pristupu k mistu s adresou n projde nejdrive
adresy 0-(n-1)

:r3 ok
20. V architekture "von Neumann" ma dekddovani

instrukci na starost
:rl fadic¢

:r2 aritmeticko-logicka jednotka
:r3 procesor

:r4 operacni pamét’

:r5 V/V zafizeni

:rl ok

21. Které tvrzeni neplati pro von Neumannovu
architekturu?

:r1 Program je uloZzen v paméti oddélené od paméti pro
data.

:r2 PocitaC obsahuje operacni pamét, ALJ, fadic¢ a V/V
zarizeni.

:r3 Program je uloZzen v paméti spolu s daty.

:r4 Instrukce jsou vyjadfeny binarné.

:r5 Data jsou vyjadfena binarné.

:rl ok

22. Stavova hlaseni jsou v architektuie "von Neumann"
zasilana:

:r1 aritmeticko-logické jednotce

:r2 operacni paméti

:r3 fadidi

:r4 V/V zafizeni

:r5 procesoru

:r3 ok

23. Které tvrzeni o koncepci Johna von Neumanna
neplati?

:r1 Program se umisti do operacni paméti pres ALJ
pomoci vstupniho zafizeni.

:r2 Data se umisti do operacni paméti pres ALJ pomoci
vstupniho zafizeni.

:r3 Jednotlivé kroky vypoctu provadi aritmeticko-logicka
jednotka.

:r4 Mezivysledky jsou ukladany do operacni paméti.

:r5 Po skonceni jsou vysledky poslany pres fadic na
vystupni zafizeni.

:r5 ok

24. Doslovny preklad zkratky RAM je

:r1 Rewrite And Machine
:r2 Random Access Memory
:r3 Record Access Memory

:r2 ok

25. Jedno slovo obycejne nema
:r1 1 slabiku

:r2 2 slabiky

:r3 4 slabiky

:r4 8 slabik

:rl ok

26. Ve von Neumannové modelu
:r1 neteCou data z ALJ do paméti
:r2 neteCou data z fadice do ALJ
:r3 neteCou data z ALJ do fadiCe
:r4 neteCou data z paméti do ALJ

:r2 ok

27. 210 baité je
irl1 1 KB

ir2 128 KB

:r3 512 KB
41 MB

:rl ok

28. 2> bajt je
ir1 2 MB
'r24 MB
31GB
42 GB
ir54 GB

:r5 ok

29. 21° pajtt je
irl 24 KB
12 32 KB
13 64 KB



'r4 128 KB

r3 ok
Ciselné sustavy

30. V polyadické soustave je Cislo

:r1 soucet bitd n-tice, ve které je ulozeno.

:r2 vzdy délitelné svym zakladem.

:r3 soucet mocnin zakladu vynasobenych Cislicemi.

ir3 ok

31. Cisla Ize mezi soustavami snadno (kazdou k-tici ¢islic
nizsi

soustavy nahradime Cislici soustavy vyssi) prevadét mezi
soustavami o zakladu

rl5a7

r28a?2

r310a 16

r2 ok

32. Cislo 21 v desitkové soustavé po prevedeni do
soustavy dvojkové
je

or1 10101

r2 11011

r3 10011

:r4 nelze do dvojkové soustavy prevést

:irl ok

33. Pascalovsky typ INTEGER je celé Cislo, které se na
pocitacich

PC zobrazuje v

:r1 pfimém kodu.

:r2 doplriikovém kodu.

:r3 inverznim kddu.

r2 ok

34. Znaménkovy bit v celém Cisle je zpravidla bit

-V vy

:r2 nultého fadu.
:r3 nejvyssiho Fadu.

:r3 ok

35. Znaménkovy bit byva zpravidla

:r1 roven jedné, pokud se zobrazuje Cislo kladné
:r2 roven nule, pokud se zobrazuje Cislo zaporné
:r3 roven nule, pokud se zobrazuje Cislo kladné

:r3 ok

36. Rozsah zobrazeni celého Cisla uloZzeného ve
dvojkovém doplriikovém

kédu na 8 (celkem) bitech je

irl <-128;127>

r2 <-256;255>

ir3 <-511;512>

'r4 <-1024;1023>

:r5 zadny z~uvedenych

:rl ok

37. Nejvétsi zobrazitelné celé Cislo ve dvojkovém
dopliikovém kodu

ma tvar

:r1 100...00

r2 111...11

:r3 000...00

:r4 100...01

ir5011...11

:r5 ok

38. P¥i sc¢itani dvou Cisel v inverznim kodu jako korekci
vysledku pouzijeme:

:r1 nasobny prenos

:r2 kruhovy prenos

:r3 konverzni prenos

:r4 desitkovy pienos

:r2 ok

39. Preplnéni (preteceni) je stav, ve kterém

:r1 vysledek spada mimo presnost
:r2 vysledek spadd mimo rozliSitelnost
:r3 vysledek spadd mimo rozsah zobrazeni

:r3 ok

40. Vyberte nepravdivé tvrzeni tykajici se zobrazeni
celého disla:

:r1 ptimy kéd obsahuje kladnou a zapornou nulu

:r2 inverzni kéd obsahuje kladnou a zapornou nulu
:r3 doplnkovy kod obsahuje pouze jednu nulu

:r4 rozsah zobrazeni dopliikového kdédu je symetricky
:r5 se vSemi bity doplfikového kddu se pracuje stejné

:r4 ok

41. Inverzni kod pro zobrazeni celého Cisla nema
:rl jednu nulu
:r2 symetricky rozsah zobrazeni
:r3 znaménkovy bit
:r4 ve znaménkovém bitu jednic¢ku pro oznaceni
zaporného disla

:rl ok

42. Znaménkovy bit pro zobrazeni celého Cisla

vV

vV

:r4 ma hodnotu 1 pro kladné cislo
:r5 ma hodnotu 0 pro kladné cislo

:r5 ok

43. PreteCeni nastane pro celociselné aritmetice ve
dvojkovém dopliikovém kédu

nastane

:r1 pokud se prenos ze znaménkového bitu rovna
prenosu do znaménkového bitu

:r2 pokud se prenos ze znaménkového bitu nerovna
prenosu do znaménkového bitu

:r3 pokud se prenos ze znaménkového bit nerovna
znaménkovému bitu

:r4 pokud se prenos ze znaménkového bit rovna



znaménkovému bitu
:r5 pokud vysledek operace nespada mimo rozsah
zobrazeni

:r2 ok

44, Osmickovou a Sestnactkovou soustavu pouzivame,
protoze:

:r1 vnitfné si pocitac uchovava data v téchto soustavach

:r2 vypocet procesoru je rychlejsi nez pfi pouziti
dvojkové soustavy

:r3 zapis Cisla je kratsi nez ve dvojkové soustavé

:r4 vstupni a vystupni zafizeni pracuji s témito
soustavami

:r3 ok

45. Binarni hodnota 0,1001 odpovida dekadické hodnoté
desetinného cisla:

'r1 9/16

r2 1/32

'r39/10

ir4 1/16

:r5 10/9

:rl ok

46. Pri sCitani ve dvojkovém doplikovém kddu plati:

:r1 preteCeni nastane, pokud je rozsah zobrazeni jiny nez
<0;2<SUP>n</SUP>-1>

:r2 vSechny bity (kromé& znaménkového) se scitaji stejné
:r3 vznikne-li pfenos ze znaménkového bitu, je nutné
provadét tzv. kruhovy prenos

:r4 preteCeni nastane, pokud se pienosy z/do
znaménkového bitu rovnaji

:r5 vznikne-li pfenos ze znaménkového bitu, tak se
ignoruje

:r5 ok

47. Dvojkové cislo 1000 v pfimém kodu v zobrazeni se
znaménkem na 4 bitech je:

:r1 nejvétsi zobrazitelné

:r2 nejmensi zobrazitelné

:r3 kladna nula
:r4 zaporna nula
:r5 7adna odpovéd’ neni spravna

:r4 ok

48. Dvojkové Cislo 1000 v inverznim kédu v zobrazeni se
znaménkem na 4 bitech je:

:rl nejvétsi zobrazitelné

:r2 nejmensi zobrazitelné

:r3 kladna nula

:r4 zaporna nula

:r5 7adna odpovéd’ neni spravna

:r2 ok

49. Dvojkové Cislo 1111 v dopliikovém kodu v zobrazeni
se znaménkem na 4 bitech je:

:rl nejvétsi zobrazitelné

:r2 nejmensi zobrazitelné

:r3 kladna nula

:r4 zaporna nula

:r5 7adna odpovéd’ neni spravna

:r5 ok

50. Kruhovy prenos je:

:r1 inverze bit(

:r2 inverze bitl a pficteni jednicky k vysledku

:r3 pricteni pfenosu z nejvyssiho radu k vysledku

:r4 pricteni prenosu z nejvyssiho fadu ke znaménkovému
bitu

:r5 pricteni jednicky k nejvyssimu fadu vysledku

:r3 ok

51. Kladna Cisla v zobrazeni se znaménkem maji na n
bitech:

:r1 ve vSech kdédech stejny rozsah

:r2 v piimém kodu o 1 vétsi rozsah neZ v inverznim
:r3 stejny rozsah jako kladna cisla v zobrazeni bez
znaménka

:r4 v inverznim kodu o 1 Cislo méné, nez je zapornych

. ’ , n
:r5 v inverznim kodu rozsah <0;2 -1>

:rl ok

52. Které z dvojkovych Cisel v reprezentaci se znaménkem
na 4 bitech je kladné?

:r1 1010 v inverznim kddu

:r2 0100 v inverznim kodu

:r3 1010 v pfimém kédu

:r4 1111 v doplrikovém kddu

:r5 vSechny odpoveédi jsou spravné

:r2 ok

53. Kladna Cisla v reprezentaci bez znaménka maji na n
bitech rozsah:

irl <2"-1>

12 <0;2" 11>

:r3 <0;2M1+1>

ir4 <-2"-1:2"-1>

:r5 <-2m1-1;201 1>

:rl ok

54. Rozsah zobrazeni smérem ke kladnym Cislim a
smérem k zapornym Cisldim
je rozlozen asymetricky v:

:rl pfimém kédu

:r2 inverznim kodu

:r3 doplnkovém kddu

:r4 pfimém a inverznim kédu

:r5 inverznim a dopliikovém kodu

:r3 ok

55. Dvé reprezentace nuly se vyskytuji v:
:r1 pfimém a dopliikovém kdédu

:r2 pfimém a inverznim kédu

:r3 inverznim a dopliikovém kodu

:r4 pfimém, inverznim a BCD kdodu

:r5 doplnkovém, inverznim a primém kddu

r2 ok



56. Ktera z Cisel jsou shodna (nejvyssi bit je
znaménkovy)?

:r1 1001 v pfimém a 1010 v inverznim kodu

:r2 1101 v inverznim a 1110 v doplfikovém koédu
:r3 1111 v doplfikovém a 1000 v pfimém kodu
:r4 1000 v doplfikovém a 1000 v inverznim kodu
:r5 Zadna z odpovédi neni spravna

:r2 ok

57. Rozsah zobrazeni dvojkového dopliikového kédu na n
bitech je:

or1 <0;2"1-1>

2 <2l gy

r3 <-2M1-1;0m 1>

r4 <-2"-1;2"-1>

:r5 <-2"+1;2"-1>

r2 ok

58. Co znamena pouziti poradi Little-Endian?

vvvvvvvv
vvr

Vv

:r4 Bity v bajtu jsou také v poradi Little-Endian.

:r5 VSechny bity (kromé znaménkového) se séitaji stejné.

:rl ok

59. Dvojkové Cislo 1001 v reprezentaci se znaménkem na
4 bitech se v inverznim kdédu rovna

rl 6

r2 -6

39

ir4 -9

r2 ok

60. Jak pri scitani binarnich cisel ve dvojkovém
dopliikovém kdédu poznam, Ze doslo k preteceni?

:r1 k preteceni nem@ze dojit, zabranuje mu kruhovy
prenos

:r2 prenos ze znaménkového bitu je 1

:r3 prenos do znaménkového bitu se nerovna prenosu ze

znaménkového bitu
:r4 prenos do znaménkového bitu se rovna prenosu ze
znaménkového bitu

:r3 ok

61. Cislo 14 v decimalni soustavé odpovida
:r1 D v hexadecimalni soustavé

:r2 15 v oktalové soustavé

:r3 1101 v binarni soustavé
:r4 E v hexadecimalni soustave

r4 ok
Kody

62. BCD (Binary Coded Decimal) znamena

:r1 binarné zakddovana Cisla tak, aby je neslo rozlustit.

:r2 desitkové kédovana binarni Cisla.
:r3 jedna desitkova Cislice uloZzena vzdy na Ctyfech
bitech.

r3 ok

63. V ASCII kodu ma

:r1 ordinalni hodnota znaku navrat voziku (CR) mensi
hodnotu nez

ordinalni hodnota znaku 'A'.

:r2 ordinalni hodnota znaku navrat voziku (CR) vétsi
hodnotu nez

ordinalni hodnota znaku 'A'.

:r3 znak navrat voziku (CR) v ASCII kédu viibec neni.

rl ok

64. Pismena s diakritikou nejsou soucasti vnéjsiho
kdédovani

:r1 ASCII

:r2 1ISO-8859-2

:r3 Windows-1250

:rl ok

65. Jaké kodovani je korektni pro zobrazeni vSech
Ceskych znakd s diakritikou

:r1 ASCII

:r2 1ISO-8859-1

:r3 ISO-8859-2

:r3 ok

66. Unicode je

:r1 vnéjsi kddovani znakd

:r2 sjednocené kdédovani celych cisel
:r3 zplsob ukladani realnych Cisel

:rl ok

67. UTF-8 zobrazuje jeden znak
:r1 vzdy jednim bajtem

:r2 vzdy dvéma baijty

:r3 rliznym poctem baijtl

:r3 ok

68. Detekéni kdd je kod, ktery

:r1 nahlasi chybu v pocitaci.

:r2 rozpozna chybu v uloZené Ci prenasené informaci.
:r3 detekuje hackera v pocitaci.

:r2 ok

69. Opravny kéd je kdd, ktery

:r1 najde chybu v systému Windows a opravi ji.

:r2 opravi chybu programatora v jeho zdrojovém kodu.
:r3 opravi chybu v uloZené ¢i prenasené informaci.

:r3 ok

70. Hammingova trojrozmérnd krychle ma
:rl 6 stén.

:r2 2 stény.

:r3 Zadnou sténu.

:rl ok



71. Little-Endian a Big-Endian jsou zpdsoby
:r1 ukladani bitl v bajtu

:r2 ukladani bajtd ve slové

:r3 pripojovani konektord sbérnic

:r2 ok

72. Znak "Line feed"

:r1 je Fidici znak s ordinalni hodnotou nizsi nez 30
:r2 je Fidici znak s ordinalni hodnotou vyssi nez 30
:r3 se nevyskytuje v kodovani ASCII-7

:r4 neni Fidici znak

:rl ok

73. Ridici znak "Carriage return" znamena
:rl presun na zacatek téhoz radku

:r2 presun na zacatek dalSiho fadku

:r3 zaCatek prikazové fidici sekvence

:r4 presun na zacatek predchoziho fadku
:r5 takovy fidici znak neexistuje

:rl ok

74. BCD kéd v kazdé

:rl trojici bitl uklada jednu oktalovou cislici

:r2 Ctverici bitd uklada jednu Sestnactkovou Cislici
:r3 Ctverici bitd uklada jednu desitkovou cislici
:r4 trojici bitl uklada jednu desitkovou Cislici

:r3 ok

75. Kladné dislo v rozvinutém BCD tvaru je
:rl 71346C

:r2 71346D

:r3 F7F1F3F4C6

:r4 F7F1F3F4F6C

:r5 +F7F1F3F4F6D

:r3 ok

76. Pro oznaceni konce fadku v textovém souboru MS-
Windows slouZi kombinace znak(:

:rl CR+NUL
:ir2 CR+LF
:r3 BS+CR
:r4 BEL+CR
:r5 CR+DEL

:r2 ok

77. Které tvrzeni neplati?

:r1 Mezi osmibitova kddovani patfi ISO-8859-2.

:r2 Kédovani UCS-2 zapiSe ordinalni hodnotu znaku jako
dva baijty.

:r3 Znaky s Ceskou diakritikou se v UTF-8 zobrazuji na
dvou bajtech.

:r4 Pro korektni zobrazeni Cestiny nelze pouzit 1ISO-8859-
1.

:r5 UTF-8 je kddovani jen vybrané podmnoziny znakd
Unicode.

:r5 ok

vV,

bajtu Sestnactkove:

:r1 hodnotu C

:r2 hodnotu D

:r3 hodnotu E

:r4 hodnotu F

:r5 rdiznou hodnotu, podle desitkové hodnoty posledni
Cislice daného disla

:r2 ok

79. Co znamena Big-Endian
:r1 pocitac ma jeden konec vétsi nez druhy

vV

vvvvvvvv

:r4 byte nejvyssiho fadu je na nejvyssi adrese
:r2 ok

80. Co znamena kod 2 z 5?

:r1 zplsob zabezpeceni informace, pravé dva bity jsou
rovny nule

:r2 zplsob kodovani podobny kddu bratrd Kamenickych

:r3 zplsob zabezpeleni, pravé dva bity jsou rovny jedné
:r4 novy zplsob kodovani na principu UTF-16

:r3 ok

81. Pfi Hammingové vzdalenosti (d) pét

:r1 mohu kod opravit, pokud vznikne maximalné jedna
chyba

:r2 mohu kéd opravit, pokud vzniknou maximalné dvé
chyby

:r3 mohu kéd opravit, pokud vzniknou maximalné tfi
chyby

:r4 nejsem schopen opravit chybu

:r2 ok

82. Pfi Hammingové vzdalenosti (d) dva

:rl jsem schopen detekovat chybu a nejsem schopen ji
opravit

:r2 jsem schopen detekovat chybu a jsem schopen ji
opravit

:r3 nejsem schopen detekovat chybu

:rl ok

83. Suda parita znamena

irl ,poéet bitl v€. paritniho obsahujicich hodnotu 1 je
sj:LrIg?/poéet bitl v¢. paritniho obsahujicich hodnotu 1 je
“:Cr?ipoéet bitl bez paritniho obsahujicich hodnotu 1 je
sj:l'rlijl?/poéet bitl bez paritniho obsahujicich hodnotu 1 je
II:Cr';ypof_‘et chyb, které jsme schopni detekovat, je sudy

:rl ok

84. Mé&jme detekcni kod 2 z 5. Které z ndsleduijicich Cisel
obsahuje chybu?

:r1 00101

'r2 11010

:r3 10001

'r4 00011



:r5 01100
:r2 ok

85. Ztrojeni

:rl je prikladem vnéjsiho kédu

:r2 je prikladem opravného kédu

:r3 ulozi hodnotu tfi bitd na jeden bit

:r4 umoznuje detekovat 3 chyby, ale pouze 2 opravit

:r2 ok

86. Kddova (Hammingova) vzdalenost je:

:r1 pocet bitll, v nichz se lisi dvé sousedni platné kodové
kombinace

:r2 pocet bitll, v nichZ se se shoduji dvé sousedni platné
kédové kombinace

:r3 pocet jednickovych bitd ve dvou sousednich platnych
kédovych kombinacich

:r4 poCet chyb, které jsme schopni detekovat

:r5 pocCet chyb, které jsme schopni opravit

:rl ok

87. Kolik chyb jsme schopni detekovat, jestlize kédova
vzdalenost d=3?

:r1 Zadnou

:r2 jednu

:r3 dvé

:r4 ti

:r5 Ctyfi

:r3 ok

88. Kolik chyb jsme schopni opravit, jestlize kodova
vzdalenost d=3?

:r1 Zadnou

:r2 jednu

:r3 dvé

:r4 tfi

:r5 Ctyfi

:r2 ok

89. V opravném kodu v pripadé ztrojeni kazdého bitu
:r1 jsme schopni jednu chybu detekovat a dvé chyby
korektné opravit

:r2 jsme schopni jednu chybu detekovat a jednu chybu
korektné opravit

:r3 jsme schopni dvé chyby detekovat a obé dvé
korektné opravit

:r4 jsme schopni dvé chyby detekovat a jednu chybu
korektné opravit

:r4 ok

90. Mezi operace Booleovy algebry nepatfi
:r1 logicky soucet

:r2 logicky rozdil

:r3 logicky soucin

:r4 negace

:r2 ok

91. Sérioné zapojeni vyjadiené v Booleové algebre
znamena

:r1 logicky soucet

:r2 logicky rozdil

:r3 logicky soucin

:r4 legaci

:r3 ok

92. Paralelni zapojeni vyjadirené v Booleové algebie
znamena

:r1 logicky soucet

:r2 logicky rozdil

:r3 logicky soucin

:r4 negaci

:rl ok

93. Ktery z uvedenych zplisobli se nepouziva pro
minimalizaci vyrazu?

:r1 matematické Upravy

:r2 jednotkova krychle

:r3 karnaughova mapa

:r4 jednotkova kruznice

:r4 ok

94. ProC neni Booleova algebra vhodna pro technickou
realizaci?

:r1 obsahuje pfilis mnoho operaci

:r2 byla vymyslena dfive, nez se zacalo uplatfiovat von
Neumannovo koncepce

:r3 zakresleni grafll je pomoci ni pfilis obtizné

:r4 neni mozné pomoci ni provadét operaci implikace

:rl ok

95. Jaké operace vyuziva Shefferova algebra?

:r1 jedinou operaci a to negovany logicky soucin (NAND)
:r2 jedinou operaci a to negovany logicky soucet (NOR)
:r3 dvé operace - negovany logicky soucin (NAND) a
negovany logicky soucet (NOR)

:r4 operace logicky soucin (AND), logicky soucet (OR) a
negaci (NOT)

:rl ok

96. Nepravdivé tvrzeni o Schefferové algebre je

:r1 pomoci ni Ize realizovat vSechny operace Booleovy
algebry

:r2 neplati pro ni komutativni zakon

:r3 neplati pro ni asociativni zakon

:r4 pomoci ni nelze realizovat vSechny operace Booleovy
algebry

:r4 ok
Obvody

97. Shefferova algebra (NAND) se pouziva misto Booleovy
algebry v technickych zapojenich, protoze

:r1 je rychlejsi.

:r2 je levnéjsi.

:r3 ma jen jednu operaci.

:r4 ma vice operaci.

:r3 ok



98. Zakazané pasmo v obvodech
mdZe dojit
k poSkozeni obvodu
:r2 vymezuje hodnoty signalu, ve kterych se signal nesmi
nachazet
béhem jeho vzorkovani
:r3 je maximalni vzdalenost mezi dvéma obvody, ve
které jesté dochazi
k nezadoucimu ovliviiovani tvaru signalu

:r2 ok

99. Zakazané pasmo v obvodech je

:r1 vzdalenost od pocitace, ve které se nesmi vyskytovat
jiny spottebic.

:r2 polomér kruhu okolo procesoru, ve kterém se nesmi
vyskytovat Zadny signal.

:r3 rozsah hodnot, ve kterém se signal nesmi nachazet
v~okamziku vzorkovani.

:r3 ok

100. Napajeci napéti technologie TTL je
15V

2220V

:r3 120 V na americkém kontinentu

:rl ok

101. Invertor

:r1 je sekvencni logicky ¢len

:r2 je logicky ¢len ménici kladné napéti na zaporné

:r3 je logicky ¢len ménici logickou 0 na logickou 1 a
opacné

:r4 je sekvecni logicky ¢len ménici logickou 0 na logickou
1 a opacné

:r3 ok

102. Vystupni hodnota logického ¢lenu NOR je rovna 1,
kdyz

:r1 vSechny vstupni hodnoty jsou 1.

:r2 aspon jedna vstupni hodnota je 0.

:r3 aspon jedna vstupni hodnota je 1.
:r4 vSechny vstupni hodnoty jsou 0.

:r4 ok

103. Vystupni hodnota logického ¢lenu NOR je rovna 0,
kdyz

:r1 aspon jedna vstupni hodnota je 0.

:r2 aspon jedna vstupni hodnota je 1.

:r3 vSechny vstupni hodnoty jsou 0.

:r2 ok

103. Vystupni hodnota logického ¢lenu NAND je rovna 0,
kdyz

:r1 vSechny vstupni hodnoty jsou 1.

:r2 aspon jedna vstupni hodnota je 0.

:r3 aspon jedna vstupni hodnota je 1.

:r4 vSechny vstupni hodnoty jsou 0.

:rl ok

104. Vystupni hodnota logického ¢lenu NAND je rovna 1,
kdyz

:r1 vSechny vstupni hodnoty jsou 1.

:r2 aspon jedna vstupni hodnota je 0.

:r3 aspon jedna vstupni hodnota je 1.

:r2 ok

105. Mezi kombinacni logické obvody patfi
:r1 NAND, NOT, multiplexor

:r2 RS, JK, AND, OR

:r3 NOR, D, XOR

:rl ok

106. Mezi kombinacni logické obvody patfi
:r1 klopny obvod R-S

:r2 scitacka pro jeden binarni rad

:r3 jednobitova pamét’

:r2 ok

107. Kombinacni logicky obvod "nonekvivalence" ma
stejnou funkci jako:

:r1 logicky soucet

:r2 s¢itacka modulo 2

:r3 multiplexor

:r2 ok

108. Klopny obvod RS v obecném pripadé nesmi mit na
vstupu kombinaci 00,

:r1 pokud je Fizen jednickami

:r2 pokud je fizen nulami

:r3 protoze na komplementarnich vystupech budou
stejné hodnoty

:r2 ok

109. Parita je

:r1 obvod pro vyhodnoceni hlasovaci funkce.
:r2 zplisob porovnani dvou cisel.

:r3 zplsob zabezpeceni informace proti chybé.

:r3 ok

110. Ctyfvstupy multiplexor je obvod, ktery

:r1 dle zadané adresy vybere jeden ze vstupnich signall
a preda jej na vystup.

:r2 dle zadané adresy vybere Ctyfi vstupni signaly a
sloudi je do jednoho
vystupniho.

:r3 vybere nahodné jeden ze CtyF vstupnich signald a
preda jej na vystup.

:rl ok

111. Ctyfvstupy multiplexor mé

:r1 dva datové a dva adresové vstupy.
:r2 dva adresové a Ctyfi datové vstupy.
:r3 Ctyfi datové a Ctyfi adresové vstupy.
r2 ok

112. Sestnactivstupy multiplexor potiebuje
:r1 4 adresové vstupy.



:r2 16 adresovych vstup(.
:r3 65536 adresovych vstupd.

:rl ok

113. Dvouvstupovy dekodér ma
:r1 2 vystupy.
:r2 4 vystupy.
:r3 8 vystupd.

:r2 ok

114. Uplna scitacka pro jeden binarni fad ma

:r1 dva bity scitancd na vstupu a jeden bit souctu na
vystupu.

:r2 dva bity scitancd na vstupu a jeden bit souctu a
pfenos na vystupu.

:r3 dva bity scitancd a pfenos na vstupu a jeden bit
souctu a prenos na vystupu.

:r3 ok

115. Co je pravda?

:r1 Sekvencni logické obvody maji vnitini stav.
:r2 Kombinacni logické obvody maiji vnittni stav.
:r3 Nic z toho neni pravda.

:rl ok

116. Zakazany stav u klopného obvodu R-S fizeného
jednickami je stav, kdy

:r1 R=0 a S=0.

ir2 R=1a S=1.

:r3 se R a S nerovnaiji.

:r4 je R nebo S nenastaveno.

:r2 ok

117. Klopny obvod je nazev obvodu

:r1 ze skupiny scitacek.

:r2 ze skupiny kombinacnich logickych obvodd.
:r3 ze skupiny sekvencnich logickych obvodd.

:r3 ok

118. Scitacka pro jeden fad BCD kodu se realizuje pomoci

dvou Ctyrbitovych

sCitacek. Pokud je soucet dvou BCD Cdislic klasickou
sCitackou vétsi

nez 9

:r1 provadi se korekce prictenim cisla 6.

:r2 provadi se korekce extrakci dolnich 4 bitd.

:r3 neni tfeba délat korekci, prenos se pouZije jako Cislice

vyssiho Fadu.
:rl ok

119. Z&dny bit se neztraci pri

:r1 logickém posunu bitd.

:r2 rotaci bitd.

:r3 aritmetickém posunu doleva.

:r2 ok

120. Nasobeni dvéma lze realizovat

:r1 rotaci o jeden bit doprava.

:r2 aritmetickym posunem o jeden bit doprava.
:r3 aritmetickym posunem o jeden bit doleva.

:r3 ok

121. Operaci celociselného déleni dvéma Ize provést
:r1 aritmetickym posuvem obsahu registru doleva
:r2 logicky posuvem obsahu registru doleva

:r3 logicky posuvem obsahu registru doprava

:r4 aritmeticky posuvem obsahu registru doprava

:r4 ok

122. Co neni spravné?

:r1 Boolova algebra je nauka o operacich na
dvouprvkové mnoziné

:r2 Boolova algebra uziva tfi zakladni operace
:r3 Boolova algebra je vybudovana na operaci
negovaného logického soucinu

:r3 ok

123. Technologie TTL pouziva jako svij zakladni prvek
:rl tranzistor NPN

:r2 tranzistor PNP

:r3 invertor

:r4 magnetické obvody

:rl ok

124. Pro technickou realizaci je nejméné vhodna
:r1 Booleova algebra

:r2 Pierceova algebra

:r3 Shefferova algebra

:r4 véechny algebry jsou stejné vhodné

:rl ok

125. Shefferova algebra je vybudovana pouze na jediné
logické operaci, a to

:r1 NAND

:r2 NOR

ir3 XOR

:r4 NOXOR

ir5 AND

:rl ok

126. Piercova algebra je vybudovana pouze na jediné
logické operaci, a to

:r1 NAND

:r2 NOR

ir3 XOR

:r4 NOXOR

ir5 OR

:r2 ok

127. Zakladnim stavebnim prvkem technologie TTL je
irl relé

:r2 elektronka

:r3 unipolarni tranzistor

:r4 bipolarni tranzistor

:r4 ok



128. Logicky obvod NAND

:r1 pro vstupy 0 a 0 da vystup 0
:r2 pro vstupy 0 a 0 da vystup 1
:r3 pro vstupy 0 a 1 da vystup 0
:r4 pro vstupy 1 a 1 da vystup 1
:r5 provadi negaci logického souctu

:r2 ok

129. Logicky obvod NOR

:r1 pro vstupy 0 a 0 da vystup 0

:r2 pro vstupy 0 a 1 da vystup 1

:r3 pro vstupy 1 a 0 da vystup 0

:r4 pro vstupy 1 a 1 da vystup 1

:r5 provadi negaci logického soucinu

:r3 ok

130. Logicky obvod XOR (nonekvivalence)

:r1 pro vstupy 0 a 0 da na vystup 0
:r2 pro vstupy 0 a 1 da na vystup 0
:r3 pro vstupy 1 a 1 da na vystup 1
:r4 pro vstupy 0 a 0 da na vystup 1
:r5 provadi negaci vstupu

:rl ok

131. Negaci bitu provadi:
:r1 logicky obvod AND
:r2 logicky obvod OR
:r3 invertor

:r4 multiplexor

:r5 dekodér

:r3 ok

132. Pro vybér jednoho z n vstupl slouzi:

:r1 logicky obvod AND
:r2 logicky obvod NOR
:r3 invertor

:r4 multiplexor

:r5 dekodér

:r4 ok

133. n adresovych vstupd a 2" datovych vystupl ma:
:r1 logicky obvod AND

:r2 logicky obvod NOR

:r3 invertor

:r4 multiplexor

:r5 dekodér

:r5 ok

134. Impuls je

:r1 trvala zména hodnoty signalu
:r2 do¢asna zména hodnoty signalu
:r3 invertovani hodnoty bitu

:r2 ok

135. Mezi sekvencni logické obvody patfi

:r1 multiplexor, dekodér, s¢itacka modulo 2

:r2 poloscitacka, klopny obvod JK, klopny obvod RS
:r3 klopny obvod JK, klopny obvod RS, klopny obvod D
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r3 ok

136. Zakazany stav se nachazi u
:r1 u poloscitacky

:r2 klopného obvodu D

:r3 klopného obvodu JK

:r4 zadna z uvedenych moznosti

r4 ok

137. Sekvencéni logické obvody se vyznacuji tim, ze
:rl vystup nezavisi na predchozi posloupnosti zmén
:r2 nemaji vnitfni pamét

:r3 vystup zavisi na predchozi posloupnosti zmén
:r4 nemaji tvz. zpétnou vazbu

:r3 ok
138. Vystupy z eventualni s¢itacky Modulo 4 mohou

nabyvat hodnoty
10,1

:r3 ok

139. Pro kombinacni logické obvody plati, Ze

:r1 nepatfi sem scitacka modulo 2

:r2 vystupy nezdvisi na predchozi posloupnosti zmén
:r3 patii sem klopny obvod RS

:r4 vystupy zavisi na predchozi posloupnosti zmén

:r2 ok

140. Signalem Reset

:rl je ndvrat do predem definovaného stavu

:r2 neni navrat do predem definovaného stavu
:r3 vynulujeme vSechny vystupni hodnoty

:r4 véem vstupnim hodnotam pfifadime jednicku

:rl ok

141. Které tvrzeni plati o asynchronnim pfenosu pienosu
Udajl?

:r1 spociva v prednastaveni intervalu, ve kterém budu
snimat/ukladat hodnotu

:r2 zména signalu implikuje, Ze je vyslana nova hodnota
:r3 doba vysilani jednoho bitu je konstantni

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r2 ok

142. Mezi kombinacni logické obvody nepatfi
:r1 poloscitacka

:r2 multiplexor

:r3 sc¢itacka modulo 2

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

143. Zakazany stav klopného obvodu JK nastane kdyz
:ir1 J=0, K=0
ir2J=1,K=1
ir3J=1,K=0
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:r4 zadna z uvedenych moznosti
:r4 ok

144.Korekce pro BCD scitacku nepficita Sestku, kdyz
:r1 bity souctu fadu 1 a 3 jsou rovny jedné

:r2 bity souctu fadu 2 a 3 jsou rovny jedné

:r3 prenosovy bit souctu je roven jedné

:r4 pfenosovy bit souctu je roven nule

:r4 ok

145. Logicky posun nenulového obsahu registru doprava
:r1 nikdy neovlivni znaménko

:r2 nejvyssimu bitu pfifadi jednicku

:r3 nejnizsi bit se ztraci

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r3 ok

146. Aritmeticky posun nenulového obsahu registru
doleva zpUsobi

:r1 obsah registru se celoCiselné vydéli dvéma, nezméni
se znaménko, nedoslo-li k preteceni

:r2 obsah registru se celoCiselné vynasobi dvéma,
nezméni se znaménko, nedoslo-li k preteceni

:r3 obsah registru ani znaménko se nezméni

:r4 obsah registru i znaménko se zméni, pokud nedoslo k

preteCeni
:ir2 ok

147. Pokud se obsah registru posune aritmeticky doprava

a Cislo se blizi k maximalni hodnot€, kterou Ize do registru

uloZit, pak

:r1 obsah bude celociselné vydélen dvéma

:r2 obsah bude vynasoben dvéma a vysledek bude
spravny

:r3 obsah registru pretece

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

148. Jednotka Baud udava

:r1 pocet bajtl prenesenych za sekundu
:r2 pocet bitll pfenesenych za sekundu
:r3 pocet zmén stavid prenesenych za sekundu

:r3 ok

149. Pri stejné prenosové rychlosti je vzdy pocet bitd
prenesenych za

sekundu

:r1 mensi nebo roven poctu baudd

:r2 vétsi nebo roven poctu baudt

:r3 mensi nez pocet baud(

:r4 vétsi nez pocet baudd

:r5 rovny poctu baud(

:r2 ok

150. Jako tzv. hradlo funguje
:r1 soucinovy logicky Clen

:r2 souctovy logicky Clen

:r3 logicky ¢len NOR

:r4 logicky €len nonekvivalence
:r5 invertor

:rl ok

151. Jako sCitacka modulo 2, ktera nefesi prenosy,
funguje

:r1 logicky ¢len NOR

:r2 logicky ¢len NAND

:r3 logicky ¢len XOR

:r4 klopny obvod D

:r5 klopny obvod RS

:r3 ok

152. Poloscitacka se dvéma vstupy

:rl ma tfi vystupy

:r2 fesi prenos z nizsiho fadu

:r3 jeji pravdivostni tabulka ma 8 radkd
:r4 dava na vystup prenos do vyssiho fadu

:r4 ok

153. Klopny obvod RS fizeny nulami

:r1 nema zakazany stav

:r2 nema definovany stav pro vstupy 1 a 1

:r3 pro hodnoty 1 a 1 setrvava v predchozim stavu
:r4 pro hodnoty 0 a 0 setrvava v predchozim stavu

:r3 ok

154. "R" v nazvu klopného obvodu RS znamena
:rl repeat

:r2 reset

:r3 read

:r4 random

:r5 ready

:r2 ok

155. Registry jsou typicky konstruovany z
:r1 klopného obvodu D

:r2 klopného obvodu JK

:r3 klopného obvodu RS

:r4 poloscitacky

:r5 Uplné scitacky

:rl ok

156. PFi dvoustavové komunikaci je rychlost prenosu
udavana v baudech (Bd)

:r1 vétsi neZ rychlost udavana v bitech za sekundu
:r2 mensi nez rychlost udavana v bitech za sekundu
:r3 stejna jako rychlost udavana v bitech za sekundu
:r4 neporovnatelna s rychlosti udavanou v bitech za
sekundu

:r3 ok

157. P¥i Ctyfstavové komunikaci je rychlost prenosu
udavana v baudech (Bd)

:r1 vétsi neZ rychlost udavana v bitech za sekundu
:r2 mensi nez rychlost udavana v bitech za sekundu
:r3 stejna jako rychlost udavana v bitech za sekundu
:r4 neporovnatelna s rychlosti udavanou v bitech za
sekundu
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:r2 ok

158. Pod pojmem "zakazané pasmo" pfi prenosu signalu
rozumime

:r1 skupinu pocitacy, ke kterym signal nesmi dorazit

:r2 frekvenci, se kterou nesmi vysilajici vysilat

:r3 rozsah napéti, v jehoZ ramci je hodnota signalu
nedefinovana

:r4 vSechny hodnoty napéti nerovnaijici se
U<SUB>I</SUB> a U<SUB>h</SUB>

:r3 ok

159. Zakladnim stavebnim prvkem technologie TTL je
:r1 integrovany obvod

:r2 kapacita

:r3 tranzistor NPN

:r4 tranzistor PNP

:r3 ok

160. Pro multiplexor neplati
:r1 ma datové vstupy

:r2 ma adresové vstupy
:r3 ma datovy vystup

:r4 ma adresovy vystup

:r4 ok

161. Jaky zakdzany stav ma klopny obvod RS fizeny
jednickami?

r1 0,0

r20,1

31,0

41,1

:r4 ok

162. Pod rotaci bitl vlevo rozumime

:r1 posuv z nizSiho fadu do vyssiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r2 posuv z nizSiho fadu do vyssiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r3 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, zadna hodnota bitu

se neztraci
:r4 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:rl ok

163. Pod rotaci bitd vpravo rozumime

:r1 posuv z nizSiho fadu do vyssiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r2 posuv z nizSiho fadu do vyssiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r3 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r4 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r3 ok

164. Pod pojmem logicky posun vlevo rozumime

:r1 posuv z nizsSiho fadu do vyssiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r2 posuv z nizsSiho fadu do vyssiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r3 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r4 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r2 ok

165. Pod pojmem logicky posun vpravo rozumime

:r1 posuv z nizsSiho fadu do vyssiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r2 posuv z nizSiho fadu do vyssiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r3 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, zadna hodnota bitu
se neztraci

:r4 posuv z vyssiho fadu do nizsiho, ztraci se hodnota
nékterého bitu

:r4 ok

166. PFi aritmetickém posunu
:r1 se méni hodnota znaménkového bitu, nedojde-li k

preteceni

:r2 se neméni hodnota znaménkového bitu, nedojde-li k
preteceni

:r3 je posun doleva ekvivalentni celoCiselnému déleni
dvéma

:r4 je posun doprava ekvivalentni nasobeni dvéma

:r2 ok

167. V techologii TTL pfi pouziti tranzistoru NPN se
kolektor a emitor otevira :

:r1 kdyZ je na bazi pfivedena vysoka Uroven -- logicka
jednicka

:r2 kdyZ je na bazi privedena nizka Uroven -- logicka nula
:r3 kdyZ je na kolektor pfivedena vysoka Uroven --
logicka jednicka

:r4 kdyZ je na kolektor pfivedena nizka droven -- logicka
nula

:rl ok
Pamate

168. Kterd pamét’ musi byt energeticky nezavisla?
:r1 vnéjsi pamét’

:r2 vnitini pamét’

:r3 registry

:rl ok

169. Obsah adresového registru paméti se na vybér
jednoho z~vybérovych

(adresovych) vodicd prevadi

:r1 multiplexorem 1 z N.

:r2 dekodérem 1 z N.

:r3 scitackou 1 plus N.

r2 ok

170. K destruktivnimu nevratnému zapisu do permanentni
paméti pomoci prepalovani
tavnych spojek proudovymi impulsy je ur¢ena pamét’
rl ROM
:r2 PROM
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:r3 EPROM
:r2 ok

171. Parametr paméti "vybavovaci doba - Cas pristupu"
bude nejvyssi u

:rl registru

:r2 vyrovnavaci (cache) paméti

:r3 operacni paméti

:r4 diskové paméti

:r4 ok

172. Pamét,, ktera svlj obsah adresuje klicem, ktery je
uloZzen oddélené

od obsahu paméti a vyhledava se v~Kklici paraleln&, se
nazyva

:r1 operacni pamét’.

:r2 permanentni pamét’.

:r3 asociativni pamét’.

:r4 kliCova pamét.

:r3 ok

173. Pamét’ typu cache nebyva umisténa mezi
:r1 procesorem a paméti

:r2 procesorem a V/V zafizenim

:r3 procesorem a registry

:r3 ok

174. Do paméti typu PROM

:rl nelze data zapsat

:r2 Ize zapsat data pouze jednou

:r3 Ize zapsat data libovolnékrat plisobenim UV zareni
:r4 Ize zapsat data libovolnékrat vyssi hodnotou
elektrického proudu

:r5 Ize zapsat data libovolnékrat prepalenim tavné
pojistky NiCr

:r2 ok

175. Které tvrzeni neplati pro popis fyzické struktury
vnitfni paméti?

:r1 Dekodér na jeden z adresovych vodict nastavi
hodnotu logicka 1.

:r2 Informace je na koncich datovych vodicd zesilena
zesilovacem.

:r3 Adresa je privedena na vstup dekodéru.

:r4 Podle zapojeni bunék na fadku projde/neprojde
logicka 1 na datové vodice.

:r5 Datovy registr ma na vstup pfivedeny adresové
vodice.

:r5 ok

176. Mame-li vnitfni pamét’ o kapacité 16 bitli zapojenou
jako matici pamét'ovych bunék

4x4 bity, pak nejmensi adresovatelna jednotka je

irl 1 bit

:r2 2 bity

:r3 4 bity

:r4 16 bitQ

:r5 65536 bitl

:r3 ok

177. Plsobenim UV zafeni je mozné vymazat obsah
paméti

:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 EEPROM

:r5 RAM

:r3 ok

178.Statickou, energeticky nezavislou paméti neni pamét’
typu

:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 EEPROM

:r5 Zadna z odpovédi neni spravné

:r5 ok

179. Vybavovaci doba paméti znamena

:r1 Cas pristupu k jednomu zaznamu v paméti

:r2 doba potfebna pro preneseni 1 KB dat do paméti
:r3 Cas potrebny pro instalaci pamét'ového modulu
:r4 doba potfebna pro nacteni celé kapacity paméti

:rl ok

180. Pro pamét’ s pfimym pfistupem plati

:r1 musim se k informaci "procist", doba pfistupu neni
konstantni

:r2 doba pristupu k libovolnému mistu v paméti je
konstantni

:r3 obsah z adres nizSich hodnot ziskam rychleji nez
vyssich

:r2 ok

181. Energeticky zavisla pamét’ obecné obsahuje po
obnové napajeni

:r1 preddefinovany konstatni obsah

:r2 samé nuly

:r3 samé jednicky

:r4 obsah paméti je nahodny

:r4 ok

182. Energeticky zavisla pamét’ typicky je
:rl pamét’ RAM

:r2 harddisk

:r3 pamét’ Flash

:r4 CD-R

:rl ok

183. Spravny postup Cteni dat z paméti je

:r1 procesor vloZi adresu do adresového registru, prikaz
Cti, procesor prevezme informaci z datového registru

:r2 procesor vloZi adresu do datového registru, prikaz Cti,
procesor prevezme informaci z datového registru

:r3 procesor vloZi adresu do adresového registru,
procesor zapiSe informaci z datového registru, piikaz Cti
:r4 zadna z uvedenych moznosti neplati

:rl ok
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184. Pamét’ urena pro Cteni i pro zapis ma zkratku
:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 RWM

:r4 ok

185. Zpétnému proudu v ROM pamétech zabrariuje
:r1 pouziti vodicd

:r2 pouziti polovodicl

:r3 poufZiti nevodict

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r2 ok

186. Kolikrat je mozno zapisovat do paméti PROM?
:r1 pouze pfi vyrobé

:r2 Ize jednou preprogramovat

:r3 Ize preprogramovat libovolnékrat

:r2 ok

187. Ultrafialovym svétlem Ize premazat pamét’
:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 RWM

:r3 ok

188. Elektrickym proudem Ize pfemazat pamét’
:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 EEPROM

:r4 ok

189. Pamét/, ze které se vétsinou Cte, maze se
elektrickym proudem a da se do ni i zapisovat ma zkratku
irl1 RMM

:r2 RWM

:r3 ROM
'r4 RUM

:rl ok

190. Pro asociativni pamét’ neplati

:rl v paméti se plni kli¢ a obsah

:r2 pamét’ klich se prohledava paralelné
:r3 zkratka je CAM

:r4 pouziva se jako operacni pamét’

:r4 ok

191. CAM paméti predam adresu. Nejdrive ji hleda v
:r1 adresovém registru

:r2 datovém registru

:r3 obsahu ke kli¢im

:r4 paméti klicd

:r4 ok

192. Jaké sbérnice jsou mezi procesorem a paméti?
:r1 pouze datova

:r2 pouze adresova

:r3 datova a adresova

:r4 datova, adresova a pro v/v zatizeni

:r3 ok

193. Jakou funkci u paméti ma refresh cyklus?
:r1 jednorazové vymaze obsah paméti

:r2 obnovuije data ulozena v dynamické paméti
:r3 obnovuje data ulozena ve statické paméti
:r4 opravi chybu v paméti

r2 ok

194. Mezi paméti s vyhradné s pfimym pfistupem patfi
:rl paska

:r2 disk

:r3 operacni pamét’

:r3 ok

195. Kterd z uvedenych paméti neni programovatelna?
:r1 ROM

:r2 PROM

:r3 EPROM

:r4 EEPROM

:rl ok

Procesor

196. Registr PC -- Citac instrukci v procesoru obsahuje
:rl adresu pravé provadéné instrukce.

:r2 pocet jiz provedenych instrukci.

:r3 pocet instrukci, které zbyvaji do konce programu.

:rl ok

197. Jednou z fazi zpracovani instrukce procesorem neni:
:rl1 vybér operacniho kédu z paméti

:r2 vybér adresy operandu z paméti

:r3 kopirovani instrukce do paméti

:r4 provedeni instrukce

:r5 zapis vysledk( zpracované instrukce

:r3 ok

198. Pro adresaci operacni paméti majici kapacitu 64 K
adresovatelnych
jednotek (bajtd) je tfeba adresova sbérnice Sirky

:r1 10 bit@.

:r2 16 bitd.

:r3 20 bitd.

:r4 32 bitd.

r2 ok

199. Pro adresaci operacni paméti majici kapacitu 1 M
adresovatelnych
jednotek (bajtd) je tfeba adresova sbérnice Sirky

:r1 10 bit@.

:r2 16 bitQ.

:r3 20 bitd.

:r4 32 bitd.
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:r3 ok

200. PC-> AR, 0->WR, DR -> IR
PC+1 -> AR, 0 -> WR, DR -> TA_

PC+2 -> AR, 0 -> WR, DR -> TA,

TA -> AR, 0 -> WR, DR -> A
PC+2 -> PC
:rl jsou mikroinstrukce instrukce LDA
:r2 jsou mikroinstrukce instrukce STA
:r3 jsou mikroinstrukce jiné instrukce
:r4 tyto mikroinstrukce jsou nekorektni

:r4 ok

201. Mezi aritmetické instrukce fiktivniho procesoru
definovaného

na prednaskach patfi pouze tyto

:r1 ADD, MOV, CMP

:r2 STA, ADD, CMA

:r3 ADD, CMA, INR

:ir3 ok

202. Priznaky pro vétveni programu vzdy nastavuiji tyto
instrukce

fiktivniho procesoru definovaného na prednaskach

:r1 ADD, INR, CMA

:r2 LDA, ADD, CMP

:r3 ADD, MOV, INR

:rl ok

203. Priznaky pro vétveni programu nikdy neméni tyto
instrukce
fiktivniho procesoru definovaného na prednaskach

:irl CMA, JMP, LDA

:ir2 MOV, STA, JMP

:r3 STA, LDA, CMP

:r2 ok
204. Instrukce majici zkratku LDA typicky znamena

:r1 ulozZ obsah registru A do paméti na adresu zadanou
operandem instrukce.

:r2 vynuluj obsah registru A.
:r3 zvys obsah registru A o jednicku.
:r4 napln obsah registru A hodnotou z paméti.

:r4 ok

205. Instrukce majici zkratku JMP typicky provadi

:r1 nepodminény skok.

:r2 podminény skok na adresu zadanou operandem.
:r3 volani podprogramu.

:rl ok

206. Priznakovy registr procesoru se pouziva na
:r1 sledovani vykonnosti procesoru.

:r2 realizaci podminénych skokd.

:r3 zaznamenavani verzi firmware procesoru.

:r2 ok

207. Instrukce CMP pro porovnani typicky

:r1 vétsi Cislo uloZi do registru A.

:r2 ulozi do registru A hodnotu 1, pokud je prvni Cislo
VEtsi.

:r3 pouze nastavi priznaky.

:r3 ok

LDA x
MOV B,A
LDAy
CMP B
JP ne
ano: ...
JMP ven
ne: ...
ven: ...

208. Vyse uvedena posloupnost instrukci vyjadfuje prikaz
:r1 IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;

:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;

:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;

:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;

:rl ok

LDAy
MOV B,A
LDA x
CMP B
IM ne
ano: ...
JMP ven
ne: ...
ven: ...

209. VySe uvedena posloupnost instrukci vyjadfuje prikaz
:r1 IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;

:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;

:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;

:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;

:r2 ok

LDAy
MOV B,A
LDA x
CMP B
JP ne
ano: ...
JMP ven
ne: ...
ven: ...

210. VySe uvedena posloupnost instrukci vyjadfuje pfikaz
:r1 IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;

:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;

:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;

:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;

:r3 ok

LDA x
MOV B,A
LDAy
CMP B
IM ne
ano: ...
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JMP ven
ne: ...
ven: ...

211. VySe uvedena posloupnost instrukci vyjadfuje prikaz
:r1 IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;

:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;

:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;

:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;

:r4 ok

212.  PC-> AR, 0->WR, DR -> IR
PC+1 -> AR, 0 -> WR, DR -> TA_

PC+2 -> AR, 0 -> WR, DR -> TA,,
TA -> AR, 0 -> WR, DR -> TAX_
TA+1 -> AR, 0 -> WR, DR -> TAX,,

TAX -> AR, A -> DR, 1 -> WR

PC+3 -> PC
:rl jsou mikroinstrukce instrukce LDA
:r2 jsou mikroinstrukce instrukce STA
:r3 jsou mikroinstrukce LDAX (nepfimé naplnéni)
:r4 jsou mikroinstrukce STAX (nepfimé naplnéni)
:r5 tyto mikroinstrukce jsou nekorektni

:r4 ok

213. Instrukce podminéného skoku

:r1 provede nasleduijici instrukci, pokud je spinéna
podminka.

:r2 skoCi na instrukci, jejiz adresa je zadana operandem,
pokud podminka neni

spinéna.

:r3 provede nasleduijici instrukci, pokud podminka
spInéna neni.

:r3 ok

214. Operace PUSH nad zasobnikem
:r1 vloZi polozku do zasobniku.

:r2 vybere polozku ze zasobniku.
:r3 stlaci obsah zasobniku.

:rl ok

215. Jaky je spravny postup operaci?

:r1 PUSH snizi SP a uloZi polozku na adresu podle SP;
POP vybere z adresy podle SP a zvysi SP.

:r2 PUSH snizi SP a uloZi polozku na adresu podle SP;
POP zvysi SP a vybere z adresy podle SP.

:r3 PUSH ulozi polozku na adresu podle SP a sniZi SP;
POP vybere z adresy podle SP a zvysi SP.

:rl ok

216. Instrukce volani podprogramu musi
:r1 uchovat navratovou adresu.

:r2 uchovat obsah citace instrukci.

:r3 uchovat obsah registrd do zasobniku.

:rl ok

217. Pojem 'time-out' pfi provadéni V/V operaci znamena,
Ze napr.

:r1 zahajena vystupni operace neodpovédéla 'hotovo' do
definované doby.

:r2 mezi vystupni a vstupni operaci musi byt prodleva
definované doby.

:r3 pred zahajenim vstupni operace Ize signal 'start’'
poslat ne dfive nez uplyne definovana doba.

:rl ok

218. Posloupnost instrukci
START
opak: FLAG opak
IN
STA x
je podle toho, jak jsme si na prednaskach definovali
vlastni
procesor (pomijime otazku time-outu, neefektniho vyuziti
procesoru),
:r1 korektni operace Cteni ze vstupniho zafizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zafizeni
:r3 7adna z ostatnich odpovédi neni spravna

:rl ok

219. Posloupnost instrukci
LDA x
START
ouT
opak: FLAG opak
je podle toho, jak jsme si na prednaskach definovali
vlastni
procesor (pomijime otazku time-outu, neefektniho vyuziti
procesoru),
:r1 korektni operace Cteni ze vstupniho zafizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zafizeni
:r3 zadna z ostatnich odpovédi neni spravna

:r3 ok

220. Ve kterém z nasledujicich okamzik& by mélo dojit ke
vzniku preruseni?

:r1 zahajeni tisku znaku

:r2 konec tisku znaku

:r3 ukonceni programu

:r2 ok

221. Které z konstatovani vztahuijicich se k okamziku
preruseni procesu
je nespravné?

:r1 Prerusit nelze béhem provadéni instrukce.

:r2 Prerusit Ize pouze tehdy, je-li to povoleno (nejde-li o
nemaskovatelné

preruseni).

:r3 Prerusit nelze bezprostfedné po zahajeni obsluhy
preruseni.

:r4 Pferuseni nastane ihned po zadosti signalem
INTERRUPT.

:r4 ok

222. Jaké je spravné modelové chovani obsluhy vzniku
preruseni?

:r1 Mikroinstrukce musi ulozit PC a vynulovat IF.
Programem se

ukladaji vSeobecné registry.

:r2 Mikroinstrukce musi uloZit PC a vSeobecné registry.
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Program dle

svého zvazeni vynuluje IF.

:r3 Mikroinstrukce uloZi obsah PC. Program ulozi dle
zvazeni

obsah vseobecnych registrli a vynuluje IF.

:rl ok

223. Zakladni frekvence procesoru je

:rl1 takt procesoru

:r2 Cas potrebny k zapisu jednoho slova z paméti

:r3 Cas potrebny ke ¢teni jednoho slova z paméti

:r4 Cas potrebny k zapisu nebo ke ¢teni jednoho slova z
paméti

:rl ok

224. Strojovy cyklus procesoru je

:rl1 takt procesoru

:r2 Cas potrebny k zapisu (Cteni) slova z paméti
:r3 Cas potfebny pro vybér a provedeni instrukce
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r2 ok

225. Instrukeni cyklus procesoru je

:rl1 takt procesoru

:r2 Cas potfebny k zapisu (Cteni) slova z paméti
:r3 Cas potfebny pro vybér a provedeni instrukce
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r3 ok

226. Operacni kdd (operacni znak) je

:rl numerické vyjadreni konkrétni instrukce, je vzdy
stejné dlouhy

:r2 numerické vyjadreni konkrétni instrukce, ma typicky
proménlivou délku

:r3 je adresa operandu

:r4 je adresa 1. a 2. operandu

:r2 ok

227. Operacni kod neni

:r1 operacni znak

:r2 numerické vyjadreni konkrétni instrukce, které ma
proménlivou délku

:r3 soucast instrukce

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r4 ok

228. Pro citac instrukci procesoru neplati
:r1 mlze mit zkratku PC

:r2 mize mit zkratku IP

:r3 obsahuje adresu provadéné instrukce
:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r4 ok

229. Ktera instrukce naplni registr A obsahem slabiky z
paméti?
irl STA
:r2 LDA
ir3 INA
ir4 JMP

:r2 ok

230. Instrukce STA

:r1 ulozi registr A do paméti

:r2 naplni registr A obsahem slabiky z paméti
:r3 je nepodminény skok na adresu A

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:rl ok

231. Instrukce JMP je

:r1 nepodminény skok

:r2 podminény skok

:r3 ulozi registr P do paméti

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:rl ok
232. Osmibitovy procesor se 64 KB paméti ma

:r1 8 bitovou datovou sbérnici a 20 bitovou adresovou
sbérnici

:r2 8 bitovou datovou sbérnici a 8 bitovou adresovou
sbérnici

:r3 8 bitovou datovou sbérnici a 16 bitovou adresovou
sbérnici

:r3 ok

233. Registr PC procesoru naplnime instrukci
irl LDA

ir2 STA

ir3 JMP

:r4 zadnou z uvedenych

:r3 ok

234. Pomocny 16bitovy registr TA procesoru
definovaného na prednaskach se sklada z

:r1 8 bitového TA High a 8 bitového TA Low
:r2 12 bitového TA High a 4 bitového TA Low
:r3 4 bitového TA High a 12 bitového TA Low
:r4 7adna z uvedenych moznosti

:rl ok

235. Prvni fazi kazdé instrukce je
:r1 vybér operandu

:r2 provedeni instrukce

:r3 vybér operacniho znaku

:r4 aktualizace PC

:r3 ok

236. Pro mikroinstrukci vybér operacniho znaku neplati
:r1 cilem je vloZit do instruk¢niho registru instrukci

:r2 je vzdy 1. fazi instrukce

:r3 cilem je vloZit do datového registru data

:r4 je soucasti napf. instrukce LDA

:r3 ok

237. Mikroinstrukce vybér operacniho znaku znamena
:r1 procesor "zjisti", kterou instrukci provadi

:r2 procesor nacte adresu z adresového registru

:r3 procesor zahaji instrukci LDA
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:r4 zadna z uvedenych moznosti
irl ok

238. Mezi mikroinstrukce instrukce LDA nepatfi

:r1 vybér operacniho znaku

:r2 vybér operandu

:r3 aktualizace registru PC zvySenim o délku instrukce
:r4 naplnéni registru PC hodnotou operandu instrukce

:r4 ok

239. Instrukce INR procesoru definovaného na
prednaskach zplsobi

:r1 zvysi obsah registru o jedna

:r2 snizi obsah registru o jedna

:r3 uloZi obsah registru R do paméti

:r4 nacte obsah registru R z paméti

:rl ok

240. Instrukce CMA procesoru definovaného na
prednaskach zplsobi

:r1 inverzi bitl v registru A

:r2 zvysi obsah registru A o jedna

:r3 snizi obsah jednicku A o jedna

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

241. Ktera instrukce snizi obsah registru o jedna
ir1 INR

ir2 CMA

:r3 ADD

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

242. Instrukce ADD procesoru definovaného na
prednaskach

:r1 pricte obsah registru k registru A

:r2 invertuje bity v registru A

:r3 vzdy zvysi obsah registru A o jedna

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

243. Pfiznak procesoru definovaného na prednaskach
neni

:r1 jednobitovy indikator

:r2 Z (zero)

:r3 CY (Carry)

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r4 ok

244. S (Sign) je priznak procesoru definovaného na
prednaskach, ktery znamena

:r1 kopie znaménkového bitu vysledku operace

:r2 kopie znaménkového bitu 1. operandu

:r3 kopie znaménkového bitu 2. operandu

:r4 1 pii nulovém vysledku operace

:rl ok

245. Pro priznaky procesoru definovaného na
prednaskach plati

:r1 nastavuje je programator

:r2 nastavuje je procesor

:r3 nastavuje je procesor a programator miize
nastavovani vypnout

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r2 ok

246. Priznaky procesoru definovaného na prednaskach
méni instrukce

:r1 INR, ADD, CMA

:r2 LDA, STA

:r3 LDA, STA, JMP

:r4 LDA, STA, JMP, MOV

:rl ok

247. Instrukce procesoru definovaného na prednaskach
CMP B porovna obsah registru A s obsahem registru B a
:r1 zméni podle toho priznaky

:r2 nezméni podle toho priznaky

:r3 uloZi vysledek do registru A
:r4 uloZi vysledek do registru B

:rl ok

248. Mezi pfiznaky procesoru definovaného na
prednaskach nepatfi

r1 CY

ir2 AC

I3 TA

4 Z

:r3 ok

249. Zménu znaménka u Cisla v registru A procesoru
definovaného na prednaskach

provedeme posloupni instrukci

ir1 CMA, INR A

:r2 CMA, MOV B,A

:r3 INR A, CMA

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

250. Pro zasobnik procesoru definovaného na
prednaskach neplati, ze

:r1 je datova struktura fungujici systémem LIFO
:r2 je datova struktura fungujici systémem FIFO
:r3 vklada se do ni operaci PUSH

:r4 vybira se z ni operaci POP

:r2 ok

251. PUSH procesoru definovaného na prednaskach
:r1 je instrukce, vklada obsah registru do zasobniku
:r2 je instrukce, vybird obsah ze zasobniku
:r3 je priznak
:r4 je interni registr

:rl ok

252. PSW procesoru definovaného na prednaskach je
:r1 stavové slovo procesoru, tvoreno z registru A a
priznakd
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:r2 stavové slovo procesoru, tvofeno z registru A
:r3 stavové slovo procesoru, tvoreno z pfiznaku na
preddefinovany registr

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

253. Pro zasobnik procesoru definovaného na
prednaskach plati

:r1 ma kontrolu podteceni

:r2 nema kontrolu podteceni

:r3 je strukturou First in First out

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r2 ok

254. LXISP procesoru definovaného na prednaskach

:r1 je ukazatel na vrchol zasobniku

:r2 zapiSe hodnotu na dno zasobniku

:r3 definuje dno zasobniku

:r4 instrukce, ktera vklada obsah registru A do zasobniku

:r3 ok

255. Instrukce PUSH procesoru definovaného na
prednaskach

:r1 numericky snizuje ukazatel vrcholu zasobniku
:r2 numericky zvySuje ukazatel vrcholu zasobniku
:r3 inkrementuje SP

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

256. Instrukce POP procesoru definovaného na
prednaskach

:r1 definuje dno zasobniku

:r2 snizuje ukazatel vrcholu zasobniku

:r3 dekrementuje SP

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

257. Pro instrukci RET procesoru definovaného na
prednaskach neplati

:r1 vrati se z podprogramu do téla programu

:r2 obsah vrcholu zasobniku je vloZen do registru PC
:r3 vrati se na absolutni zacatek programu

:r4 pouziva se na konci podprogramu

:r3 ok

258. Ktera posloupnost instrukci méZe korektné obslouzit
time-out pfi programovani V/V operace procesoru
definovaného na prednaskach
irl 100 START
101 INR
102 JZ 108
105 FLAG 101
r2 100 START
101 INR
102 JZ 101
105 FLAG 101
r3 100 START
101 INR
102 FLAG 101
105 JZ 102

:rl ok

259. Instrukce OUT procesoru definovaného na
prednaskach

:r1 zapiSe obsah reg. A na datovou sbérnici pro v/v
zarizeni

:r2 nacte obsah datové sbérnice od v/v zafizeni a ulozi
jej do A

:r3 zapiSe obsah reg. A a zahaji vstupné vystuni operaci

:rl ok

260. Ktera instruce procesoru definovaného na
prednaskach skoci

na adresu, neni-li operace hotova?

:irl START

r2 FLAG

i3 IN

ir4 OUT

:r2 ok

261. Posloupnost instrukci procesoru definovaného na
prednaskach

LDA x, OUT, START, FLAG je

:r1 korektni operace Cteni ze vstupniho zafizeni

:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zafizeni
:r3 zadna z ostatnich odpovédi neni spravna

:r2 ok

262. Posloupnost instrukci procesoru definovaného na
prednaskach
START, IN, STA X, FLAG je
:r1 korektni operace Cteni ze vstupniho zafizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zafizeni
:r3 zadna z ostatnich odpovédi neni spravna

:r3 ok

263. Co je time-out?

:r1 doba, kterou jsme ochotni ¢ekat na dokonceni V/V
operace

:r2 doba, kterou jsme ochotni ¢ekat na zacatek V/V
operace

:r3 doba, kterou nemizeme ovlivnit (je preddefinovana)

:rl ok

264. Signal INTERRUPT (INTR)

:r1 zada o preruseni v procesoru

:r2 deaktivuje rutinu pro obsluhu preruseni

:r3 zada o ukonceni provadéni procesu

:r4 zada o uvedeni procesoru do pocatecnich podminek

:rl ok

265. Kterou Cinnosti zacina faze preruseni procesoru
definovaného na prednaskach?

:r1 provedeni obsluzné rutiny, ktera zjisti kdo zada o
preruseni

:r2 preruseni provadéni procesu

:r3 obnoveni PC, A, ...

:r4 Uklid obsahu registrl PC, A, ...
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:r2 ok

266. Ktera cinnost se vykonava jako posledni pfi navratu
Z preruseni

procesoru definovaného na prednaskach?

:r1 provedeni obsluzné rutiny, ktera zjisti kdo zada o
preruseni

:r2 preruseni provadéni programu

:r3 obnoveni PC, A, ...

:r4 Uklid obsahu registri PC, A, ...

:r3 ok

267. Pro preruseni plati:

:r1 prerusit Ize pouze béhem provadéni instrukce

:r2 Ize prerusit bezprostiedné po zahajeni obsluhy
predchoziho preruseni

:r3 o preruseni se musi pozadat signalem INTERRUPT
:r4 preruseni se pouziva typicky v kritické sekci

:r3 ok

268. Instrukce, ktera zakaze preruseni procesoru
definovaného na prednaskach se nazyva

rl STI

:r2 CLI

:r3 INTERRUPT

:r4 Zadna moznost neni spravna

:r2 ok

269. Co je v registru PC procesoru definovaného na
prednaskach pfi

uplatnéni zadosti o preruseni

:r1 adresa instrukce, ktera byla provedena pred
prerusenim

:r2 adresa instrukce, ktera nebyla provedena v disledku
preruseni

:r3 adresa vrcholu zasobniku

:r2 ok

270. Béhem uplatnéni preruseni neni provedeno
:r1 uloZeni registru PC do zasobniku

:r2 vynulovani IF
:r3 povoleni preruseni
:r4 uklizeni registru A a dalSich do zasobniku

:r3 ok

271. Ktera z instrukci nepatfi mezi instrukce procesoru
definovaného na prednaskach,

které se pouziji pti navratu z preruseni

:r1 POP

ir2 STI

I3 RET

:r4 CLI

:r4 ok

272. Co neplati pro instrukci STI procesoru definovaného
na prednaskach

:r1 povoli preruseni az po provedeni nasledujici instrukce
:r2 nastavi IF na hodnotu 1

:r3 povoli preruseni po svém dokonceni

:r3 ok

273.Signal RESET procesoru definovaného na
prednaskach nezplsobi

:r1 nastaveni procesoru do pocatecnich podminek
:r2 vynulovani pfiznakd procesoru

:r3 predani fizeni na adresu ukazujici zpravidla do v
permanentni paméti

:r4 zakdzani preruseni

:r5 vynulovani IF

:r2 ok

274. Pro signdl RESET procesoru definovaného na
prednaskach neplati

:r1 provede se kdykoliv

:r2 nastavi IF na nulu

:r3 provede se pouze pti preruseni

:r4 preda Fizeni na adresu ukazuijici zpravidla do v
permanentni paméti

:r3 ok

275. Vybér instrukci procesoru definovaného na
prednaskach je fizen registrem

irl PC

ir2 AR

:r3 DR

ir4 IR

:rl ok

274. Ktery z registrl procesoru definovaného na
prednaskach neni 16 bitovy

irl PC

ir2 IR

I3 TA

ir4 AR

:r2 ok

275. Ktera instrukce procesoru definovaného na
prednaskach nenastavuje priznaky

ir1 INR

:r2 ADD

:r3 LDA

ir4 CMA

:r3 ok

276. Ktera instrukce procesoru definovaného na
prednaskach nastavuje piznaky

irl LDA

:r2 ADD

ir3 STA

'r4 JMP

:r2 ok

277. Ktera instrukce procesoru definovaného na
prednaskach porovna zadany registr s registrem A
irl CMA

ir2 CMP

ir3 STA

:r4 LDA
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:r2 ok

278. Zasobnik ma strukturu
:rl LIFO
:r2 FIFO
:r3 PIFO
:r4 SIFO

:rl ok

279. Fronta ma strukturu
:rl LIFO
:r2 FIFO
:r3 PIFO
:r4 SIFO

:r2 ok

280. Pro instrukci CALL procesoru definovaného na
prednaskach neplati

:r1 uloZi navratovou adresu do zasobniku

:r2 provede nepodminény skok na zadanou adresu

:r3 preCte obsah zadaného registru

:r4 provede totéZ co posloupnost instrukci PUSH a JMP

:r3 ok

281. Procesor rozliSuje komunikaci s paméti a se V/V
zarizenimi

:r1 uzivanim rdiznych sbérnic

:r2 signalem M/10

:r3 signdlem NMI

:r4 signdlem CLK

:r2 ok

282. Jak Siroka musi byt adresa, pokud chceme adresovat
1 K stranek a kazda stranka ma velikost 4 K
adresovatelnych jednotek.

:r1 12 bitd.

:r2 16 bitd.

:r3 22 bitl.

:r4 32 bitd.

:r3 ok

283. Pokud pouzivame virtualizaci paméti, pak

:r1 Sitka virtualni adresy by méla byt vétsi nebo rovna
Sifce realné adresy.

:r2 Sitka virtualni adresy by méla byt mensi nebo rovna
Sifce realné adresy.

:r3 se musi Sitka virtualni adresy a realné adresy
shodovat.

:rl ok

284. K obecnému mechanismu virtualni paméti: Co je
obvyklé?

:r1 Pocet stranek je vétsi nez pocet ramcd.

:r2 Pocet stranek je roven poctu ramcd.

:r3 Pocet stranek je mensi neZz pocet ramcd.

:rl ok

285. K obecnému mechanismu virtualni paméti: Ktera z
adres mlze byt SirSi (ma se na mysli, Ze je vice bitova)
:rl redlna

:r2 virtualni

:r3 bezpodmine¢né musi byt redlna a virtualni adresa
stejné velké

:r2 ok

286. K obecnému mechanismu virtualni paméti: Co plati?
:r1 Ramce jsou uloZeny na disku, stranky jsou v realné
paméti.

:r2 Stranky jsou uloZzeny na disku, rdmce jsou v redlné
paméti.

:r2 ok

287. K obecnému mechanismu algoritmu LRU: Algoritmus
LRU vybira

:r1 nejdéle nepouzitou polozku

:r2 nejménekrat pouZitou polozku

:r3 nejdéle uloZzenou polozku

:rl ok

288. Algoritmus LRU pro vybér obéti napf. pfi virtualizaci
paméti vybira

:r1 nejménékrat pouzity obsah ramce.

:r2 nejdéle nepouzity obsah ramce.

:r3 nadhodny ramec.

:r4 predchozi pouZity ramec.

:r2 ok

289. Pi virtualizaci paméti se pouZivaji pojmy
:r1 segment a stranka.

:r2 ramec a stranka.

:r3 segment a ramec.

:r2 ok

290. K obecnému mechanismu algoritmu LRU: K Gplnému
oSetfeni osmi polozek algoritmem LRU (pomoci netipiné
matice) bychom potfebovali kolik bitd?

irl 28

r2 36

r324

ir4 16

58

:rl ok

291. Pro virtualizaci paméti neplati

:r1 rozdélime si virtualni pamét’ na ramce a disk na
stranky

:r2 redlna adresa ukazuje do realné paméti

:r3 stranky maji stejnou velikost

:r4 ramec neni stejné velky prostor jako stranka

:r4 ok

292. P¥i virtualizaci paméti neplati

:r1 Spinavy rdmec musim pred jejim smazanim zapsat na
disk

:r2 oznaceni Cisty ramec odpovida oznaceni ramec, do
kterého nebylo zapsano

:r3 ramec je Spinavy, pokud ma pfiznak parity nastaven
ne jednicku
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:r4 do Spinavého ramce bylo néco zapsano

:r3 ok

8086

293. Jaka je maximalni hodnota adresy redlné paméti v

procesoru Intel 8086
ir1 1048575,

:r2 104857610
:r3 FFFF16
:r4 10FFEF16

:rl ok

294. Adresa 02AB:00A416 redlného rezimu procesort
Intel se
vycisli na hodnotu

:rl 2B541¢
:r2 2CB416
13 34F16

:r4 0CEB16
:r5 na zadnou z uvedenych

:rl ok

295. Na jaké hodnoty se nastavi bity pfiznakového
registru provedenim

instrukce ADD v procesorech Intel fady 86 s operandy -5

a8
:rl CF=1, ZF=SF=0F=0
:r2 CF=ZF=SF=0F=0
:r3 CF=SF=1, ZF=0F=0
:r4 ZF=CF=0F=1, SF=0

irl ok
296. Jaky je korektni postup Cinnosti pfi preruseni v

procesoru Intel
8086?

irl do zasobniku se uloZi obsah reg. pfiznakd
vynuluji se pfiznaky IF a TF
do zasobniku se uloZi CS
registr CS se naplni obsahem z n x 4+2
do zasobniku se ulozi IP
registr IP se naplni obsahem z n x 4

:r2  vynuluji se pfiznaky IF a TF
do zasobniku se ulozi obsah reg. pfiznakd
do zasobniku se ulozi CS
registr CS se naplni obsahem z n x 4+2
do zasobniku se ulozi IP
registr IP se naplni obsahem z n x 4

:r3  Zadny z uvedenych.

:rl ok

297. Jaka je posledni (20bitova) adresa tabulky
prerusovacich vektord
v procesoru Intel 8086 a realnych reZzimech procesor(
vyssich

:irl 102310

:r2 25510

:r3 409510
:r4 OFFFFFh

:rl ok

298. Adresovy prostor adres V/V zafizeni v procesorech
Intel (typicky 8086) je

:r1 20bitovy

:r2 16bitovy

:r3 8bitovy

:r2 ok

299. Kolik rdznych preruseni mdze vzniknout v procesoru

Intel 8086 a realnych rezimech procesord vyssich
irl 256

r2 128

r3 1024

'r4 65536

:rl ok

300. Ktera z uvedenych variant instrukce MOV v
procesorech Intel je nekorektni?

:r1 MOV prom1,AX

:r2 MOV prom1,prom2

:r3 MOV BX,prom2

:r4 MOV AX,DX

:r2 ok

301. Ktera z uvedenych variant instrukce MOV v
procesorech Intel je

nekorektni?

:r1 MOV AL,BX

:r2 MOV CX,DX

:r3 MOV CL,DH

:r4 MOV BL,BL

:rl ok

302. Jaké dvé rlizné operace se v procesorech Intel
realizuji jedinou

instrukci?

:r1 SAL a SHL provadi SHL (arit. a logicky posun bit(
vlevo se
vzdy provadi jako logicky posun vlevo)

:r2 SAL a SHL provadi SAL (arit. a logicky posun bitd
vlevo se
vzdy provadi jako aritm. posun vlevo)

:r3 SAR a SHR provadi SAR (arit. a logicky posun bitd
vpravo se
vzdy provadi jako aritm. posun vpravo)

:r4 SAR a SHR provadi SHR (arit. a logicky posun bit(
vpravo se
vzdy provadi jako logicky posun vpravo)

:rl ok

303. Které varianty instrukce JMP v procesorech Intel
prifazuji

(nepfricitaji) operand do registru IP?

:r1 vzdaleny (far) skok a nepfimy skok

:r2 blizky (near) skok a nepfimy skok

:r3 kratky (short) skok a blizky (near) skok



:r4 vzdaleny (far) skok a blizky (near) skok
:rl ok

304. Které varianty instrukce JMP v procesorech Intel
pricitaji

(nepfrifazuji) operand k obsahu registru IP?

:r1 vzdaleny (far) skok a neprimy skok

:r2 blizky (near) skok a nepfimy skok

:r3 kratky (short) skok a blizky (near) skok

:r4 vzdaleny (far) skok a blizky (near) skok

:r3 ok

305. Programujeme cyklus typu REPEAT, ve kterém na
konci bloku
testujeme, zda je hodnota i&gt;5. Pokud ano, pak
provadéni bloku
opakujeme. Nezname vsak velikost bloku, ktery musime
opakovat.
Blok zacCina navéstim "Blok" a programujeme jej na
procesoru
podminky?
orl CMPi,5
JG Blok
ir2 CMPi,5
JLE Dale
JMP Blok
Dale:
i3 CMPi,5
JG Dale
JMP Blok
Dale:

:r2 ok

306. Cim se procesor 8088 li$i od procesoru 8086
:r1 8088 je urcen pro vné&jsi osmibitové prostedi
:r2 8088 je 8-bitovy
:r3 8088 je 16-bitovy
:r4 8088 je 20-bitovy

:rl ok

307. NMI - nemaskovatelné preruseni se pouziva
naptiklad pri

:r1 hlaseni chyb parity paméti

:r2 skocich z cyklu

:r3 prechodu do realného rezimu

:r4 7adna z uvedenych moznosti

:rl ok

308. Pri adresaci paméti procesoru 8086 neplati
:rl pouziva se 20bitova adresa sloZzena z dvou
16bitovych komponent

:r2 adresu zapisujeme ve tvaru segment: offset
:r3 pouziva se 32bitova adresa sloZzena z dvou
16bitovych komponent

:r3 ok

309. Mezi segmentové registry nepatfi:
ir1 CS
ir2 PC
ir3 SS
:r4 DS

:r2 ok

310. Pro registr CS plati

:r1 je urcen pro vypocet adresy instrukce
:r2 slouZi pro vypocet dat adresy

:r3 je Fidicim registrem

:r4 je ekvivalentem registru PC

:rl ok

311. Pro registr IP neplati

:r1 je ekvivalentem registru PC

:r2 obsahuje Cast adresy pravé provadéné instrukce
:r3 obsahuje pomocny datovy segment

:r3 ok

312. Adresu paméti u procesoru 8086 zapisujeme ve
tvaru

:rl segment

:r2 offset

:r3 segment: offset
:r4 offset: segment

:r3 ok

313. Jakou velikost ma jeden segment v procesoru 8086
:rl 16 bit
:r2 20 KB
:r3 64 KB
141 MB

:r3 ok

314. Segment procesoru 8086 zacind na adrese délitelné
r1 10
r2 16
r3 20
r4 32

:r2 ok

315. Jaka je korektni posloupnost operaci pfi uplatnéni
preruseni v procesoru 80867

:r1 IF:=0; PUSH F; PUSH CS; PUSH IP

:r2 PUSH F; IF:=0; PUSH CS; PUSH IP

:r3 PUSH AX; IF:=0; PUSH F; PUSH IP

:r4 PUSH IP; PUSH AX; PUSH F; IF:=0

:r2 ok

316. Instrukce IRET procesoru 8086 obnovuje ze
zasobniku obsahy registrd

ir1 IP, AX

ir2 IP, CS

i31P, CS, F

:r4 AX, CS, IP, F

:ir3 ok

317. Jaky rozsah adres v procesoru 8086 bude prepsan,
pokud se v nekonecné smycce zacykli pouZiti instrukce
PUSH AX?

:r1 00000-FFFFF
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:r2 SS:0000-SS:FFFF
:r3 CS:0000-CS:FFFF
:r4 DS:0000-DS:FFFF

:r2 ok

318. V trasovacim rezimu (TF=1) procesoru 8086 se
provedeni jedné instrukce spusti instrukci

ir1 IRET

:r2 JMP

:r3 CALL

ir4 RET

:rl ok

319. Trasovaci rezim procesoru 8086 se spousti
nastavenim TF=1

:r1 instrukci SETTF

:r2 instrukci CLTF

:r3 v priznaku TF

'r4 v registru TF

:r3 ok

320. Trasovaci rezim procesoru 8086 se spousti
nastavenim TF=1 a ukoncuje se

:r1 instrukci CLTF

:r2 instrukci STOPT

:r3 neukonCuje se

:r3 ok

321. Ddvodem, pro¢ po pouZiti instrukce MOV SS,... v
procesoru 8086 se zakazuje preruseni na dobu provadéni
jedné instrukce, je

:rl1 ¢asova narocnost instrukce MOV SS,...

:r2 kontrola preteceni obsahu zasobniku

:r3 atomické naplnéni adresy vrcholu zasobniku

:r4 odstranéni zbyvajici ndvratové adresy ze zasobniku

:r3 ok

322. Nepovolena instrukce v procesoru 8086 je
:rl MOV GS,...

:r2 MOV SS,...
:r3 MOV DS, ...
:r4 MOV ES,...

:rl ok

323. Programator procesoru 8086 nastavuje pfiznaky
:rl DF, IF, TF
:r2 OF, SF, ZF
:r3 AF, PF, CF

:rl ok

324. Priznak ZF procesoru 8086 je nastaven
:r1 pfi nulovém vysledku operace

:r2 pti krokovacim rezimu

:r3 pii aritmetickém preplnéni

:r4 pii sudé parité vysledkd

:rl ok

325. Priznak TF procesoru 8086
:r1 uvede procesor do krokovaciho rezimu

:r2 zabrani uplatnéni vnéjsich maskovanych preruseni

:r3 je nastaven pti nulovém vysledku operace
:rl ok

326. VSechny odkazy na zasobnik procesoru 8086 jsou
segmentovany pres registr

:r1 SS (Stack segment)

:r2 CS (Code segment)

:r3 DS (Data segment)

:r4 ES (Extra segment)

:rl ok

v.vrs

:r1 vyvola se pomoci signalu INTERRUPT

:r2 vyvola se napf. pfi déleni nulou

:r3 vyvola se pomoci signalu NMI

:r4 déli se na maskovatelna a nemaskovatelna

:r2 ok

328. Pro vnitfni preruseni procesoru 8086 neplati
:r1 vyvola se chybou pfi béhu programu

:r2 je generovano programove

:r3 vyvola se instrukci INT n

:r4 je generovano fradi¢em preruseni

:r4 ok

329. Akce, ktera se neprovadi pfi preruseni procesoru
8086

:r1 vynuluji se priznaky IF a TF

:r2 provede se instrukce OUT

:r3 do zasobniku se ulozi registr CS

:r4 do zasobniku se ulozi registr IP

:r2 ok

330. Pro tabulku adres rutin obsluhujicich preruseni
procesoru 8086 neplati

:r1 zacina na adrese 0:0000

:r2 zacina na zacatku adresového prostoru

:r3 ma 256 radkd

:r4 zacina na adrese SS:0000

:r4 ok

334. Pii preruseni v procesoru 8086 se jako prvni operace
provadi

:r1 do zasobniku se uloZi registr ptiznakd (F)

:r2 vynuluji se priznaky IF a TF

:r3 registr IP se naplni 16bitovym obsahem adresy n x 4
:r4 registr CS se naplni 16bitovym obsahem adresy n x 4
+2

:rl ok

335. Pri navratu z preruseni v procesoru 8086 se provadi
instrukce IRET, pro niz neplati

:r1 ze zasobniku se obnovi registr IP

:r2 ze zasobniku se obnovi registr CS

:r3 ze zasobniku se obnovi pfiznakovy registr

:r4 ze zasobniku se obnovi registr AX
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:r4 ok

336. Navrat do preruseného procesu v procesoru 8086
typicky zajisti instrukce

ir1 IRET

:r2 MOV

3 OUT

:r4 POP

:rl ok

337.Mezi rezervovana preruseni procesoru 8086 nepatfi
:r1 pokus o déleni nulou

:r2 krokovaci rezim

:r3 ladici bod

:r4 Casovac

:r4 ok

338. Pro trasovaci rezim procesoru 8086 neplati

:r1 po provedeni instrukce generovano preruseni INT 1
:r2 procesor je uveden do krokovaciho rezimu pfiznakem
TF (Trap Flag)

:r3 krokovaci rezim vyuziva instrukci IRET

:r4 probiha, kdyzZ je TF nastaven na nulu

:r4 ok

339. Priznak TF procesoru 8086 se nastavi na jednicku
:r1 pfi obnové pfiznakového registru (F) ze zasobniku
instrukci IRET

:r2 instrukci SETTF

:r3 pfi obnové registru IP ze zasobniku instrukci IRET
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

340. Signal RESET procesoru 8086 neprovede
:r1 vynuluje IP

:r2 vynuluje pfiznakovy registr

:r3 nastavi TF = 1

:r4 vynuluje SS

:r3 ok

341. Chci naplnit registr AH procesoru 8086 hodnotou 50,
které feSeni neni spravné
:r1 MOV AH,50
:r2 PADESAT DB 50
MOV AH,PADESAT
:r3 MOV AH,[50]

:r3 ok

342. Chci naplnit registr AH procesoru 8086 obsahem
adresy 50, které feSeni je spravné
:r1 MOV AH,50
:r2 PADESAT DB 50
MOV AH,50
:r3 MOV AH,[50]
:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r3 ok

343. Instrukce procesoru 8086 MOV AH,[BX] provede

:r1 hodnota registru BX se uloZi do registru AH

:r2 hodnota, ktera je na adrese v registru BX, se ulozi do
AH

:r3 registr BX se naplni hodnotou z adresy uloZzené v
registru AH

:r4 hodnota registru AH se ulozi do registru BX

:r2 ok

344. Instrukce procesoru 8086 MOV AH,[BX][DI] provede
:r1 hodnota vznikla sectenim obsah{ registri BX a DI se
ulozi do registru AH

:r2 hodnota, ktera je na adrese, jez vznikne souctem
adres v registrech BX a

DI se ulozi do AH

:r3 hodnota, ktera je uloZena v AH se uloZi do registr{
BX a DI

:r4 hodnota, ktera je na adrese, jez vznikne rozdilem
adres v registrech BX a

:r2 ok

345. Ktery ze zapis{ instrukci procesoru 8086 neni

korektni operaci?

:r1 MOV AX,BX

:r2 MOV AX,[BX]

:r3 MOV AX,PROM[BX][DI]

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

346. Pro instrukci MOV procesoru 8086 neplati
:rl méni priznaky

:r2 nelze s ni ménit registr CS

:r3 ma povolen tvar MOV BX,CX

:r4 nema povolen tvar MOV adresa,adresa

:rl ok

347. Ktery ze zapist instrukci procesoru 8086 je Spatné
:r1 MOV CS,DS

:r2 MOV DS, adresa

:r3 MOV adresa,DS

:r4 MOV CX,DX

:rl ok

348. Pro instrukci procesoru 8086 MOV SS,... plati

:r1 po dobu trvani nasleduijici instrukce je zakazano
preruseni

:r2 po dobu trvani predchozi instrukce bylo zakdzano
preruseni

:r3 je nepovolena operace

:rl ok

349. Pro aritmetické instrukce procesoru 8086 plati
:r1 nesmi nastavovat priznaky

:r2 nepatfi sem instrukce ADD

:r3 nepatfi sem instrukce INC

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

350. Pro znaménkové rozsireni procesoru 8086 neplati
:r1 do vSech bitll vyssiho se zkopiruje znaménkovy bit
plvodniho objektu
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:r2 znaménko je zachovano
:r3 vSechny bity plvodniho objektu se zkopiruji do jeho
nové horni poloviny

:r3 ok

351. Instrukce procesoru 8086 ADC se pouziva
:r1 pfi scitani SirSich objekt

:r2 pfi nasobeni dvou Cisel

:r3 pfi odcitani s vypljckou

:r4 pfi pricitani k obsahu registru CX

:rl ok

352. Pfi nasobeni redlnych Cisel procesoru 8086
pouzijeme instrukci

irl IMUL

:r2 MUL

:r3 IDIV

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

353. Ktery z nasledujicich skokd procesoru 8086 méni
registr CS?

:r1 vzdalenny (far)

:r2 kratky (short)

:r3 blizky (near)

:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

354. Ktery skok procesoru 8086 pracuje se 16bitovym
prirlistkem?

:r1 vzdalenny (far)

:r2 kratky (short)

:r3 blizky (near)

:r4 zadna z uvedenych moznosti

ir3 ok
355. Ktery skok procesoru 8086 pracuje s 8bitovym

prirlistkem?
:r1 vzdalenny (far)

:r2 kratky (short)
:r3 blizky (near)
:r4 7adna z uvedenych moznosti

:r2 ok

356. Pro podminény skok procesoru 8086 neplati
:rl je vzdy kratky

:r2 reaguje na obsah priznakd

:r3 vzdy méni registr CS

:r4 cilova adresa se vytvori 8bitovym pfirlistkem

:r3 ok

357. Do zasobniku procesoru 8086 se vkladaji
:r1 8bitové objekty

:r2 16bitové objekty

:r3 32bitové objekty

:r4 64bitové objekty

:r2 ok

358. Pro instrukci POP SS,... plati

:r1 po dobu trvani nasleduijici instrukce je zakazano
preruseni

:r2 po dobu trvani predchozi instrukce bylo zakdzano
preruseni

:r3 je nepovolena operace

:rl ok

359. Jaky je rozdil mezi instrukci RET a RETF procesoru
8086

:r1 RETF naplni i registr CS

:r2 RET naplni i registr CS

:r3 RET i RETF pracuji s 32bit. objekty, ale pouze RETF
napliiuje registr CS

:r4 RET i RETF pracuji s 32bit. objekty, ale pouze RET

napliiuje registr CS

:rl ok

360. Instrukce HALT procesoru 8086
:r1 vynuluje registry

:r2 vypne pocitac
:r3 uvede procesor do stavu Cekani
:r4 vynuluje pfiznaky a registry

:r3 ok

361. ProcC instrukce STI procesoru 8086 nepovoluje
preruseni ihned?

:r1 by mohlo byt provedeno instrukci MOV SP,...
atomické naplnéni ukazatele vrcholu zasobniku

:r2 aby mohl byt neprerusitelné zastaven procesor
instrukci HLT

:r3 aby mohl byt atomicky neprerusitelné ulozen ukazatel
vrcholu zésobniku

:r4 aby byla neprerusitelné ze zasobniku vybrana adresa
prerusené instrukce

:r4 ok

362. Kde zacina segment realného rezimu (procesoru
8086)?

:rl1 na libovolné adrese

:r2 na adrese délitelné 4

:r3 na adrese délitelné 16

:r4 na adrese délitelné 32

:r3 ok
286

363. Jaka je maximalni dosazitelna adresa v redlném
rezimu procesoru Intel 80286 a vyssich procesord
:r1 OFFFFFh

:r2 10FFEFh

:r3 10FFFFh

:r4 10FFFEh

r2 ok

364. Kolik fadkl ma tabulka popisovacd segmentt GDT
nebo LDT procesoru Intel 80286 a vyssich procesord
rl 8192
r2 4096
r3 16384
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:r4 65536
:rl ok

365. Virtualni adresa procesoru Intel 80286 ma celkem 30
bitl na adresaci virtualni paméti. Jak velka tato virtualni
pamét’ mlze byt?

orl 1 GB

r2 4 GB

r32 GB

ir4 16 MB

:r5 Zadna virtudlni pamét’ neni.

:rl ok

366. S obsahem instrukéniho segmentu procesoru Intel
80286 je povoleno nasleduijici:

:r1 Cist a provadét; mam-li potfebna prava, pak i
zapisovat

:r2 pouze provadét a mozna i Cist; mam-li potfebna
prava

:r3 cokoli, pokud mam potfebna prava

:r2 ok

367. Popisovac segmentu s LDT (tabulka popisovact
lokalniho adresového prostoru) se v procesoru Intel
80286 smi nachazet v téchto tabulkach

:rl pouze v GDT

ir2v GDTivLDT

:r3 v GDT aIDT

:r4 v zadné z nich

:rl ok

368. Popisovac segmentu s GDT (tabulka popisovac
globalniho adresového prostoru) se v procesoru Intel
80286 smi nachazet v téchto tabulkach

:rl pouze v GDT

:r2v GDTivLDT

:r3 pouze v IDT

:r4 v zadné z nich

:r4 ok

369. V realném rezimu procesoru Intel 80286 nelze
provést instrukci

:r1 LLDT (pInéni registru LDTR)

:r2 LGDT (plnéni registru GDTR)

:r3 LIDT (pInéni registru IDTR)

:r4 LMSW (plnéni registru MSW)

:r5 HLT (zastaveni procesoru)

:rl ok

370. Jaky je rozdil mezi prerusenim typu trap a fault v
procesoru Intel 802867

:r1 Fault je fatdlni stav, ze kterého se nelze zotavit. Z
preruseni
trap se zotavit Ize.

:r2 Fault pracuje s adresou ukazujici na instrukci, ktera
preruseni
zplsobila. Trap poskytuje adresu ukazujici na instrukci
nasledujici.

:r3 Preruseni typu trap je obsluhovano branou z tabulky
IDT a

preruseni fault je obsluhovano branou z tabulky GDT.

:r2 ok

371. Co znamena vyjimka (pferuseni) "Vypadek
segmentu" v procesoru Intel 802867

:r1 procesor pri vycCislovani virtualni adresy narazil na
nulovou hodnotu bitu Present

:r2 procesor pri vycislovani virtualni adresy narazil na
nulovou hodnotu bitu Accessed

:r3 procesoru se nepodafilo vycislit realnou adresu z
virtualni

:rl ok

372. Procesor 80286 ma

:r1 16bit. datovou a 24bit. adresovou sbérnici
:r2 24bit. datovou a 20bit. adresovou sbérnici
:r3 32bit. datovou a 24bit. adresovou sbérnici
:r4 24bit. datovou a 32bit. adresovou sbérnici

:rl ok

373. Procesor 80286 ma

:r1 chranény a redlny rezim
:r2 chranény a virtualni rezim
:r3 sbérnicovy a redlny rezim
:r4 redlny a neredlny rezim

:rl ok

374. Pro chranény rezim procesoru 80286 neplati
:r1 neni moznost jej softwarové vypnout

:r2 tabulka vektord preruseni ma velikost 1 KB
:r3 poskytuje prostiedky 4uroviiové ochrany

:r4 adresuje 16 MB realné paméti

:r2 ok

375. Pro registr MSW procesoru 80286 neplati
:r1 slouzi k zapnuti chranéného rezimu

:r2 slouzi k zapnuti redlného rezimu

:r3 plni se instrukci LMSW

:r4 Cte se instrukci SMSW

:r2 ok

376. Signal RESET u procesoru 80286
:r1 zapina chranény rezim procesoru
:r2 zapina realny rezim procesoru
:r3 vypina koprocesor
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r2 ok

377. Bit P popisovace datového segmentu procesoru
80286 nastaveny na 1 Fika:

:r1 obsah segmentu je uloZen na disku

:r2 obsah segmentu je prazdny

:r3 obsah segmentu je uloZen v realné paméti

:r4 je vzdy automaticky nastaven na jednicku

:r3 ok

378. Bit ED datového segmentu procesoru 80286 urcuje
:r1 zda datovy segment obsahuje zasobnik
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:r2 pristupova prava k segmentu
:r3 zakazuje ¢teni obsahu segmentu
:r4 zakazuje zapis do segmentu

:rl ok

379. Bit C (Conforming) popisovace instrukéniho
segmentu procesoru 80286

:r1 mlze zplsobit zménu Urovné opravnéni pro
podprogramy volané v tomto segmentu

:r2 indikuje smér rozsifovani segmentu

:r3 je nastaven na jedna, je-li procesor v redlném rezimu
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:rl ok

380.Pro registr GDTR procesoru 80286 neplati

:r1 ma délku 5 baijtl

:r2 pifi spusténi chranéného rezimu se do néj vklada
adresa tabulky GDT

:r3 napliuje se instrukci LGDT

:r4 oznacuje segment stavu procesoru

:r4 ok

381. Pro TSS (segment stavu procesoru 80286) neplati
:r1 na segment TSS ukazuje popisovac systémového
segmentu, ktery mlze byt umistén pouze GDT

:r2 slouzi k uloZeni kontextu procesu, kterému bylo
odebrano fizeni

:r3 je to ukazatel, jestli je procesor 80286 v chranéném
rezimu

:r4 kazdy proces ma vlastni TSS

:r3 ok

382. Interrupt Descriptor Table (IDT) procesoru 80286
nema popisovac

:r1 brana zpfistupniujici TSS

:r2 brana pro maskuijici preruseni

:r3 brana pro nemaskujici preruseni

:r4 brana pro V/V akce

:r4 ok

383. Pro Interrupt Descriptor Table (IDT) procesoru
80286 neplati

:r1 obsahuje az 256 popisovacl rutin obsluhujicich
preruseni

:r2 jeji adresu obsahuje IDTR

:r3 slouZi k ulozeni kontextu procesu, kterému bylo
odebrano fizeni

:r4 obsahuje nejvyse tolik popisovaci, kolik dovoluje limti

segmentu
:r3 ok

384. Ktery z nasledujicich nazvi nespecifikuje kategorii
preruseni generovanou procesorem 802867

:rl Fault

:'r2 Trap

:r3 Abort

:r4 Flag

:r4 ok

385. Ktera z moznosti nepatfi mezi rezervovana preruseni
802867

:r1 déleni nulou

:r2 preplnéni

:r3 chybny operacni kéd

:r4 vypadek systému

:r4 ok

386. Zapnuti chranéného rezimu procesoru 80286
neznamena

:r1 zménu zplsobu adresace

:r2 nastaveni bitu PE=1 registru MSW

:r3 vypnuti redlného rezimu

:r4 restart procesoru

:r4 ok

387. Pro GDT v realném rezimu procesoru 80286 plati
:r1 GDT v redlném rezimu neexistuje

:r2 jeji adresa je v registru GDTR

:r3 GDT se pouziva pro adresaci dat

:r4 zadna z uvedenych moznosti

rl ok
386

388. Procesor Intel 80386 je

:r1 32bitovy procesor s 32bitovou adresovou a datovou
sbérnici

:r2 32bitovy procesor s 24bitovou vnéjsi a 32bitovou
vnitfni adresovou sbérnici

:r3 32bitovy procesor s 24bitovou adresovou a 32bitovou
datovou sbérnici

:rl ok

389. Selektor v chranéném rezimu procesoru Intel 80386
je

:rl 16bitovy

:r2 32bitovy

:r3 48bitovy

:r4 64bitovy

:rl ok

390. Procesor Intel 80386 pracuje s témito moznymi
adresami

:r1 48bitovou logickou adresou, 32bitovou linearni
adresou a 32bitovou fyzickou adresou

:r2 64bitovou logickou adresou, 48bitovou linearni
adresou a 32bitovou fyzickou adresou

:r3 48bitovou logickou adresou, 48bitovou linearni
adresou a 32bitovou fyzickou adresou

:rl ok

391. Kolika bity pIni programator segmentové registry v
procesoru

Intel 80386 a vyssich typech?

rl 16

r2 32

r3 48

ir4 64
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:rl ok

392. Strankovanim se v procesoru Intel 80386
transformuje

:rl logickd adresa na linearni

:r2 fyzickd adresa na linedrni

:r3 linearni adresa na fyzickou

:r4 logicka adresa na fyzickou

:r3 ok

393. Nejvétsi mozna velikost segmentu v procesoru Intel
80386 a vyssich typech je

:rl 64 KB

ir2 1 MB

r34 MB

r4 1 GB

r54 GB

:r5 ok

394. Velikost stranky v procesoru Intel 80386 a vyssich
typech je

:r1 maximalné 4 KB

:r2 pravé 4 KB

:r3 maximalné 1 KB

:r4 pravé 1 KB

:r2 ok

395. Co znamena "Mapa pristupnych V/V bran" v
procesoru Intel 803867

:r1 Seznam existuijicich V/V adres na pocitaci.

:r2 Seznam V/V adres dostupnych jednomu konkrétnimu
(typicky V86) procesu.

:r3 Seznam V/V adres dostupnych (typicky V86)
procestim chranéného rezimu.

:r2 ok

396. Jaka Cast adresy vstupujici do strankovaci jednotky
neni strankovanim postihnuta (v procesoru Intel 80386)?
:r1 dolnich 12 bit0
:r2 dolnich 10 bitG

:r3 hornich 10 bit
:r4 hornich 20 bitf

:rl ok

397. Kolik bitli je nezbytnych pro uloZeni adresy

strankovaci tabulky (zpravidla ve strankovacim adresafi) a

strankovaciho adresére (zpravidla v CR3)?
r1 20
r2 32
r3 16

:rl ok

398. Pro procesor 80386 neplati

:r1 datova sbérnice ma 32 bitd

:r2 adresova sbérnice ma 32 bit(

:r3 data se do/z paméti prenaseji po 4 bajtech
:r4 adresova sbérnice je 24 bitd

:r4 ok

399. Pro adresaci v chranéném rezimu procesoru 80386
neplati

:r1 offset je 16bitovy

:r2 selektor je stejny jako v 80286

:r3 baze segmentu je 32bitova

:r4 limit segmentu m{ze byt az 4GB

:rl ok

400. Co znamena, Ze strankovaci jednotka procesoru
80386 neni zapnuta

:rl fyzickd adresa je totozna s linedrni adresou

:r2 fyzicka adresa obsahuje 48 bitd

:r3 linedrni adresa obsahuje 48 bit{

:r4 fyzicka adresa je totozna s logickou adresou

:rl ok

401. Pro strankovani procesoru 80386 plati

:rl je povinné

:r2 je-li zapnuto, tak se linearni adresa transformuje na
logickou

:r3 je-li vypnuto, tak se linedrni adresa transformuje na
fyzickou
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r3 ok

402. Pro strankovy adresar procesoru 80386 neplati
:rl je to pravé jedna stranka

:r2 ukazuje na max. 1024 strankovych tabulek

:r3 je k dispozici pouze se zapnutym strankovanim
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

403. Pro bit D (Dirty) pfi strankovani procesoru 80386
neplati

:r1 procesor ho nastavi na jednicku pfi zapisu do ramce
:r2 ve strankovém adresafi je tento bit nedefinovan

:r3 rozliSuje, jestli je ramec Spinavy nebo Cisty

:r4 pokud je nastaven na jedna, tak je ramec vybran za
obét’

:r4 ok

404. Pro TLB neplati

:r1 funguje na principu asociativni paméti

:r2 je zapnuto pouze v chranéném rezimu procesoru
80286

:r3 je to vyrovnavaci pamét’

:r4 pii vyprazdiiovani se vynuluji bity V (validita)

:r2 ok
486

405. Jaky ma vyznam interni vyrovnavaci pameét’ v
procesoru Intel 804867

:rl Pamatuje si poslednich nékolik transformovanych
linedrnich adres na fyzické.

:r2 Pamatuje si nékolik poslednich obsah( adres ¢tenych
z fyzické paméti v¢. okoli.

:r3 Vyrovnava rozdily toku dat mezi internimi jednotkami
procesoru pro proudové zpracovani (pipeline).
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:r2 ok

406. Kolik bitli by potfeboval algoritmus LRU v interni
vyrovnavaci paméti procesoru Intel 80486 k tomu, aby
Uplné fungoval pro vybér ze Ctyrf polozek na fadku
(predpokladejme, Ze by byl realizovan neGplnou matici)?
rl 3

r2 4

36

r4 8

510

:r3 ok

407. Procesor 80486 nema

:r1 datovou sbérnici 32bitd

:r2 adresovou sbérnici 32bitd

:r3 integrovany matematicky koprocesor
:r4 zadna z uvedenych moznosti

:r4 ok

408. Procesor 80486 se od procesoru 80386 nelisi v
:r1 velikosti sbérnic
:r2 interni vyrovnavaci paméti
:r3 nové technologii, ktera se blizi k RISCovym
procesoriim
:r4 jednotce operaci v pohyblivé fadové Carce

:rl ok
RISC

409. Ktery rys je vlastni technologii procesorti RISC?
:r1 usnadnéni programovani pro clovéka programatora
:r2 zrychleni provadéni poskytnutim co nejbohatsich

instrukci
:r3 integrovani vnéjsi paméti dovnitf procesoru
:r4 poskytnuti velkého poctu registrd v procesoru

:r4 ok

FP

410. Zakladni Sitka dat interné zpracovavanych
koprocesorem pro vypocty

v pohyblivé fadové Carce je

:r1 80 bitd

:r2 128 bitd

:r3 64 bitl

:r4 40 bit

:r5 32 bitd

:rl ok

411. Nejmensi zaporné Cislo (nejvétsi v absolutni
hodnoté; Cislo

na levé hranici rozsahu zobrazeni) v IEEE 754 ma

:r1 znaménko mantisy 1, nejvétsi kladné zobrazitelné
Cislo v exponentu.

:r2 znaménko mantisy 1, nejmensi zaporné zobrazitelné
Cislo v exponentu.

:r3 znaménko mantisy 1, nulovy exponent.

:r4 znaménko mantisy 0.

:rl ok

Interface

412. Signaly STROBE a BUSY pouziva rozhrani
:r1 RS-232

r2 V.24

:r3 Centronics

:r4 IRPS

r3 ok

413.Paralelni rozhrani je

:r1 RS-232.

:r2 Centronics.

r2 ok
414. Rozhrani Centronics: Signal !STROBE je v aktivni
drovni

:r1 dokud neuplyne doba "predstih"

:r2 dokud neuplyne doba "presah"

:r3 dokud tiskarna signalem BUSY neozndmi konec
zpracovani

:r4 pevné stanovenou dobu

:r4 ok

415. Rozhrani Centronics: Signal !STROBE je v aktivni
drovni

:r1 kdyz ptenasi hodnotu logicka "0"

:r2 kdyz prenasi hodnotu logicka "1"

:rl ok

416. Rozhrani RS-232C: Pfenos dat timto rozhranim je:
:r1 synchronni
:r2 asynchronni
:r3 synchronni i asynchronni
:r4 nic z toho

:r3 ok

417. Rozhrani RS-232C: Jaké zapojeni nulmodemu je
nesmysliné?

:rl SG--SG, TxD--RxD, RxD--TxD

:r2 SG--SG, TxD--TxD, RxD--RxD

'r3 SG--SG, TXD--RxD, RxD--TxD, RTS+CTS--DCD, DCD--
RTS+CTS

:r2 ok

418. USB pfi komunikaci pouziva protokol
:r1 Master-Slave

:r2 CSMA/CD

:r3 Token-Ring

:rl ok
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